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Hinweis zum Aufbau des Arbeitsblatt-Sets

Das Arbeitsblatt-Set zum Ausgezeichnet!-Film LiPPELS TRAUM ist in folgende Themen-
schwerpunkte eingeteilt:

Themenschwerpunkt Arbeitsblatter Nr.
1. Einstieg & Inhalt des Films 017 03
2. Marchenmerkmale & Marchenfiguren 0571 14
3. Freundschaft & Konflikte 157 17
4. Eilmisches Erzahlen 187 21
5. Vorurteile &Ader Orient fi 2271 24
6. Praktische Aufgaben 2571 26

Einen didaktischen Kommentar finden Sie auf der Webseite von FILM+SCHULE NRW
unter: https://www.filmundschule.nrw.de/ausgezeichnet/lippels-traum

Um eine Musterlésung zu erhalten, wenden Sie sich bitte direkt an das Team von
FILM+SCHULE NRW unter filmundschule@Iwl.org.

Das gesamte Team winscht Ihnen viel Spal3 bei der Arbeit mit dem Film!

www.filmundschule.nrw.de
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Bearbeitungshinweis I
o

Wahrend du die Aufgaben Ilost, wird dir ofter eine kleine
Krone begegnen, die zeigt, dass du ein Marchenmerkmal
gefunden hast.

Nimm dir das letzte Arbeitsblatt, auf dem ein Palast mit
kleinen Lickentexten zu sehen ist. Im Aufgabentext neben
den Kronen findest du alle Informationen, die du brauchst,
um die Licken auszufillen. Wenn du alle Marchenmerkmale
gefunden hast, kannst du deinen Palast auch ausmalen und
dekorieren.

~

www.filmundschule.nrw.de
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01 Einstieg & Inhalt T Lippel & sein Papa

1. Sieh dir das Filmstill an.

Beschreibe, wie der Junge auf dem Bild auf dich wirkt und begriinde deine Wabhr-

nehmung. Erganze:

Der Junge wirkt auf mich

und

weil

www.filmundschule.nrw.de
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2. Sieh dir den Anfang des Films bis zum Timecode 00:01:58 an.

Fasse den Inhalt der Szene in deinen eigenen

Worten zusammen.

Nutze das Filmstill als

Ausgangspunkt. Du kannst den Wortspeicher zur

Hilfe nehmen.

é(/orz‘:spe icher
Angst glicklich

Traum Vater Lippel

Amerikq retten

ertrinken

www.filmundschule.nrw.de
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3. Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:01:58 i 00:03:08 siehst du das erste
Gesprach zwischen Lippel und seinem Vater. Sieh dir die Szene in Ruhe an.

Was erfahrst du in der Filmszene Uber Lippel und die Beziehung zu seinem Vater?
Kreuze die richtigen Aussagen an.

Lippel und sein Vater streiten oft.

Lippel und sein Vater haben eine
enge und gute Beziehung.

Lippel fuhlt sich alleingelassen
von seinem Vater, der nach
Amerika reisen wird.

Lippel freut sich, dass sein Vater
nach Amerika fliegt.

Lippel hat Angst, dass sein Vater
ihn verlasst.

Lippel mdchte verhindern, dass
sein Vater nach Amerika reist.

Lippel traumt h&ufig und verar-
beitet dabei seine Erlebnisse.

Lippel traumt davon, Koch zu
werden.

Lippels Traume gehen meistens
gut aus.

Lippel hat oft Alptraume und
mdochte deswegen nicht mehr
schlafen.

4. Denkst du, dass der Film ein gutes Ende haben wird? Begriinde deine Antwort.
Wenn du dir unsicher bist, kannst du dir als Hilfe deine Losungen der vorherigen
Aufgaben ansehen.

www.filmundschule.nrw.de
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02 Einstieg & Inhalt T Der Einzug der Haushalterin

1. Kurz bevor Lippels Vater nach Amerika reist, zieht eine neue Haushalterin ein. Sieh

dir die Filmszene zu ihrem Einzug (Timecode: 00:03:10 1 00:05:53) an und fille den
Lickentext mit den Wértern aus dem Wortspeicher aus.

Wortspejcher-
hibscher _
alt Gewitter
Spitznamen Jakob vermissen
Jakob Philipp Schal
ein Jahr jinger

Lippel und sein Vater stellen fest, dass die neue Haushélterin viel

und ist als die friheren Angestellten. Sie

stellt sich als Frau vor und soll mindestens

bei den Mattenheims bleiben. In der ersten Nacht nach ihrem Einzug herrscht ein

, weshalb Lippel nicht schlafen kann. Lippels Vater sagt,

dass er ihn wird und schenkt ihm seinen

. Frau nennt Lippel immer ,

weil sie findet, dass er fir Zu ist.

www.filmundschule.nrw.de
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2. Die Haushalterin stellt viele Regeln auf, an die sich Lippel halten muss. Sieh dir die
Liste an und kreuze die Regeln an, die im Film vorkommen.

Nach dem Nachhausekommen werden Hande gewaschen.

Es durfen keine Stral3enschuhe im Wohnzimmer getragen werden.
Der benutzte Teller wird in das Spulbecken geraumt.
Hausaufgaben werden vor dem Abendessen erledigt.

Der nasse Mantel wird an die Garderobe gehangt.

Es gibt nur kalten Kakao zum Frihsttick.

Es werden keine Schimpfwdrter benutzt.

Am Tisch wird gerade gesessen.

Kein Brot wird weggeworfen.

www.filmundschule.nrw.de
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Meistens uUberwindet die Heldin oder der Held viele Hindernisse und
Schwierigkeiten, um das Problem zu l6sen. Oft muss der Held oder die
Heldin auch eine Prifung bestehen.

3. In vielen Marchen gibt es ein Problem, das die Hauptfigur I6sen muss. I Z

a) Fasse das Problem, das Lippel I6sen muss, in deinen eigenen Worten zusam-
men. Du kannst dazu den Wortspeicher zur Hilfe nehmen.

Wortspejcpep.

Frau Jakob

alleine heiraten

gemein

Vater verhindern

Amerikg

b) Wie geht der Film wohl weiter? Welche Abenteuer konnte Lippel erleben? Stelle
Vermutungen Uber den weiteren Filmverlauf an. Schreibe in ganzen Satzen.

www.filmundschule.nrw.de




Ausgezeichnetl]

03 Einstieg & Inhalt i Das Marchenbuch & Lippels Traume

1. Schaue dir die Szenen an, in der Lippel das Marchenbuch lesen méchte (Timecode:
00:15:247 00:19:11).

a) Betrachte das Filmstill. Beschreibe, wer zu sehen ist und was diese Personen
machen.

www.filmundschule.nrw.de
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b) Beschreibe, wie die Situation auf dich wirkt.

c) Was geht Lippel durch den Kopf? Fille die Gedankenblase aus. Du kannst dei-
nen Satz mit einem der folgenden Satzanfange beginnen:

AxU Uvyagu wxed0é AORaOs
»0¢ téxU Yg¢gé UNe avxUs
AxU UNUauU ayxU s, éuUvYa s

www.filmundschule.nrw.de
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d) Was konnte Lippel zu Frau Jakob sagen, damit sie versteht, was ihm das Buch
bedeutet? Flle die Sprechblase aus. Du kannst deinen Satz mit einem der fol-
genden Satzanfange beginnen:

»0¢ téxU OUQUéeUe AaYes
EYU @Ne&eUUa aYae @0¢ téxU avyxUe eUUauUUaUa, ¢

2. Die Szene hat eine grol3e
Bedeutung fir den Rest des
Films.

a) Schneide die Puzzleteile auf
der nachsten Seite aus, flge
sie richtig zusammen und
klebe sie auf dem néchsten
Blatt auf.

Lies dir anschlieRend den
Text darin  aufmerksam
durch.

www.filmundschule.nrw.de
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In seinen Traumen schaftt es Lippel auBBerdem, tiber
seine Probleme nachzudenken. Er schafft es, viele
Hindernisse zu iiberwinden und Losungen zu finden. £

‘wnelj, waulas

ul pun udqa ] wAYod spaddry ur a8uig dydIuyR
JO yone udidrssed Jsey PHOWAS JWWIISAQ NP A

@" y Er traumt das Mirchen weiter und lasst iR
* dabei seiner Fantasie freien Lauf.

4 1s Frau Jakob thm das Buch wegnimmt,
ist Lippel traurig, aber dann fingt er an,
N @/sich selbst ein Abenteuer auszudenken.

Die meisten der Figuren, die in seinen Trdumen
vorkommen, kennt er auch in der Wirklichkeit. Sie

haben sogar die gleichen Eigenschaften!

"udde[IdA qoe[ nerj pun udsQ[ UONLMISION
QUIS UURp I UUBY UJQYT UYID wWI yony

yyudoayy g

OIS UYDIA[YDS 9SI [[B.] JOp 1JO USWINRI], 12q Sep dIm

"uazaissed
Udqo T udyod wi [addry arp ‘urd 93ui(] yone wessue]
ysodg

Wenn du dir die Méarchenmerkmale
ansiehst kannst du erkennen, dass sowohl sein
Abenteuer im Orient als auch seine Woche mit Frau

Jakob eigentlich auch Mérchen sind.

www.filmundschule.nrw.de
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Hier ist Platz, um dein fertiges Puzzle aufzukleben:

www.filmundschule.nrw.de
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b) Drehe das Blatt mit deinem fertigen Puzzle um, nachdem du den Text aufmerk-
sam durchgelesen hast. Versuche alle Licken zu fullen, ohne den Text nochmal
anzusehen. Wenn du gar nicht weiterkommst, kannst du das Blatt umdrehen und

die L6sung nachschlagen.

Lippel ertrdumt sich sein eigenes Marchen

Als Frau Jakob ihm das wegnimmt, ist Lippel traurig, aber

dann fangt er an, sich selbst ein auszudenken. Er

das Marchen weiter und lasst dabei seiner

freien Lauf. Doch wie das bei Traumen oft der Fall ist,

schleichen sich langsam auch Dinge ein, die Lippel im

Leben passieren.

Die meisten der Figuren, die in seinen TrAumen vorkommen, kennt er auch

in der Wirklichkeit. Sie haben sogar die gleichen !

Wie du bestimmt gemerkt hast, passieren auch oft ahnliche Dinge in Lippels

echtem und in seinem .Wenn du dir

die Marchenmerkmale ansiehst, kannst du erkennen, dass sowohl sein

Abenteuer im als auch seine Woche mit Frau Jakob

eigentlich auch sind.

In seinen Traumen schafft es Lippel auRerdem, iiber seine Probleme nach-
zudenken. Er schafft es, viele Hindernisse zu Uberwinden und

zu finden. Auch im echten Leben kann er dann

seine Notsituation lI6sen und verjagen.

www.filmundschule.nrw.de
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3. In seinen Traumen verarbeitet Lippel, was in seinem Leben gerade passiert.

Verbinde jeweils ein Ereignis aus Lippels echtem Leben (griin) mit dem dazugeho-
rigen Ereignis im Traum (blau). Uberlege dann, was das Ereignis fir ihn bedeutet

hat und verbinde es mit dem passenden orangen Feld.

Echtes Leben

Lippel denkt, dass
Arslan kein Deutsch
spricht.

Frau Jakob nimmt
Lippel das
Marchenbuch weg.

Lippel freundet sich
mit einem
StraRenhund an.

Lippel, Hamide und
Arslan vertreiben
Frau Jakob aus dem
Haus.

Frau Jakob
verhindert, dass
Lippel mit seinem
Vater telefoniert.

Frau Jakob sperrt
den Hund im Keller
und Lippel in seinem

Zimmer ein.

Lippels Traum

Die Schwagerin des
Konigs stiehlt das
Buch.

Arslan muss drei
Tage schweigen.

Die bése
Schwaégerin wird aus
dem Palast geworfen.

Lippel ist alleine in
der Wuste.

Lippel, Hamide und
Arslan werden in den
Kerker geworfen.

Der Palasthund Muck
findet Lippel in der
Wiste.

www.filmundschule.nrw.de

Bedeutung

Lippel fuhlt sich
eingesperrt und
bedroht.

Lippel fuhlt sich
alleine gelassen.

Lippels neuer
Mitschiler kommt ihm
mysterios vor.

Lippel findet Frau
Jakob gemein und
ungerecht.

Der Hund trostet
Lippel und er fuhit
sich weniger einsam.

Lippel findet eine
Lésung fur sein
Problem.
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04 Magische
/Vla'rchenWelt - Poster

a-B =

"

S| m

Magische |

und

Die funf wichtigsten
Marchenfiguren:

* Wenn das Gute  _

schweigt, sich das $
Bdse zeigt.

Held:in muss eine

bestehen
@ .
===
S— Magische Zahlen: .
\
und

Das gewinnt

Und Wenn sje Nicht
gestorbepn sind, danp
lebepn Sie hoch heute

—

www.filmundschule.nrw.de
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05 Magische Marchenwelt 1 Formeln & Spriiche

N a c hWié in fast allen Marchen kommen darin magische Reime und
Spriche vor. Bearbeite die folgenden Aufgaben um herauszufinden, welche
das sind.

Lippel liest in dem March'éauslendmdleine%DTeI Geschi

1. Sieh dir die Szene an, in der Lippel den Anfang des Marchens liest (Timecode:
00:13:22 7 00:15:45) und bearbeite anschlie3end die Aufgabe 1a).

a) Wie lauten die ersten Worter des Marchens? Ergénze:

SAa gua 0Oaeuva und uralten
b) Es gibt noch eine andere bekannte Ein- -
leitungsformel, mit der viele Marchen .. Es sind nur drei Wor
) . Tipp:
beginnen. Kennst du sie?

www.filmundschule.nrw.de
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c) Mit welcher Formel enden viele typische Marchen? Bringe die Worter in die
richtige Reihenfolge und schreibe die Lésung in das Antwortfeld.

é(/ortspe/-cber:

leben
wenn Sind,

geStOl'ben

Und

Sie Sie

nicht
dann
heute.

Noch

www.filmundschule.nrw.de
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Oft haben Marchenfiguren magische Kréfte. Haufige Figuren sind Zauberer,
Hexen, Magier und alte Weise, die den Held:innen Ratschlage geben.

2. Sieh dir den Beginn des Mérchens an (Timecode: 00:13:22 i 00:15:45). Beantworte
die folgenden Fragen:

Wie heil3t Arslans Lehrer?

Welche Fahigkeit hat er?

SDie Zukunft an

Was droht dem Konig und seinem Land?

Wie lautet die Vorhersage des Lehrmeisters? Erganze:

Stvuaa o0c¢ . sich das J

www.filmundschule.nrw.de
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Zusatzaufgabe

Suche dir eine:n Partner:iin. Uberlegt gemeinsam, ob euch Vorhersagen oder
(magische) Spriche aus anderen Marchen einfallen. Schreibt eure Ergebnisse auf.

Falls ihr wisst, wie das Marchen heil3t, aus dem der Spruch kommt, schreibt es in
Klammern dahinter.

Sesam offne dich! (Ali Baba und die 40 Rauber),

www.filmundschule.nrw.de
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06 Magische Marchenwelt 1 Zahlen

In Marchen kommen besonders haufig die Zahlen 3, 7 und 12 vor i so oft, @
dass sie sogar magische Zahlen genannt werden!

1. Kennt ihr Marchen, in denen die

Zahlen 3, 7 und 12 vorkommen? Wortspejcher:

Tausche dich mit deinem/deiner Prifungen Wiinsche

Partner:in aus. Schreibt eure Bei- Berge Kénigreiche

spiele mit dem zugehdrigen Mar- Briider

chen auf. Pech  Ratsel ZWerge
Tochter o

Falls ihr Ideen braucht, konnt ihr Séhne Geilein Feen

den Wortspeicher nutzen. Schwestern Niisse

3 I 12

Sieben auf einen
Streich (Das tapfere
Schneiderlein),

www.filmundschule.nrw.de
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22Auch im Film ALippels Traumi ko mrmehheuchi e mag
die Situationen in den Kasten an und schreibt die Zahlen 3, 7 und 12 in den
passenden Kreis.

F ¢ r Tage muss Lippels
Vater nach Amerika.

€ Monate soll Frau
Jakob bleiben.

Prinz Arsl an
schweigen.

ity -

Die Kdnigskinder ms-
sen €& Tage
W ste bleiben.

Freunde er |
men ein Abenteuer.

www.filmundschule.nrw.de
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07 Marchenfiguren & ihre Eigenschaften

1. Invielen Marchen kommen typische Figuren vor. Welche typischen Marchenfiguren
kennst du? Setze die Wortbausteine passend zusammen.

(A/ortbausl:e//?e:
K6 H
nigin ¢ Zay
. r
He nig © He
g %8s Sin myt
b .
Tie Pr erer Inz
Stief Xe Ks
Prin ter
Idin
&
E

www.filmundschule.nrw.de
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2. Die meisten Marchenfiguren haben typische Eigenschaften. Ordne den Mé&rchen-

figuren in der Tabelle passende Adjektive (Wiewdérter) zu.

Lésungshilfe:

; mutig
erecht i
tapfer dumm g gemein
hinterlistig treu schlau .hlllfsberelt
. . klug arm gleng bdse
hasslich gutmu“g reich
Marchenfigur Typische Eigenschaften
Prinzessin / Prinz Schon,
Heldin / Held

Konigin / Konig

Stiefmutter

Zauberer

Hexe

Tiere

www.filmundschule.nrw.de
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08 Figuren im Film i Organisation der Gruppenarbeit

Der Fi |l m AL iegnpee Ansein Marchan nufitersucht nun die Figuren im Film
und erforscht, ob sie typische Marchenfiguren sind.

Teilt die Klasse in vier Gruppen:

A Gruppe 1 untersucht und bearbeitet Lippel.
A Gruppe 2 untersucht und bearbeitet Frau Jakob.

~

A Gruppe 3 untersucht und bearbeitet Serafina.

A Gruppe 4 untersucht und bearbeitet Hamide & Arslan.

Nach der Gruppenarbeit tauscht ihr euch in gemischten Vierergruppen (aus allen vier
Gruppen) uber eure Ergebnisse aus. Helft euch gegenseitig dabei, das Poster
auszufullen.

www.filmundschule.nrw.de
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10 Figuren im Film i Anleitung & Aufgaben zu TopShot

Infoblatt mit Aufgaben

In den folgenden Aufgaben lernst du mithilfe der App TopShot
zwei wichtige Mittel der Filmgestaltung kennen, die die Filme-
macher dazu einsetzen kdnnen, Figuren ganz unterschiedlich
auf den Zuschauer wirken zu lassen, z.B. stark oder schwach.

Diese filmischen Mittel sind:

1. EinstellungsgrofRen TO pShOt

2. Kameraperspektiven

Die EinstellungsgrofRe eines Filmbildes gibt an, wie nah oder weit entfernt die
gefilmte Person gezeigt wird.

Mit der Kameraperspektive ist die Blickrichtung gemeint, aus der die Person zu
sehen ist, z.B. von oben oder von unten.

Klingt schwer i ist aber eigentlich ganz einfach. Los geht's!

€ iy
TopShot

EinstellungsgroBen

Kameraperspektive

@ VOGELPERSPEKTIVE

B W TS o SRR o R 5

www.filmundschule.nrw.de
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Aufgaben:

1.

Informiere dich mithilfe der App TopShot Uber folgende Einstellungsgrof3en:
1 AVeitii

1 ANahfi

1 ADefiail

a) Offne dazu die App TopShotund w2 hl e im Men¢ AEinstell un
dann auf Ainteraktiv erlebenht.

byDi e App startet mit der Einstellung AWeit |
Informationen zu der Einstellung.

TTTTTTIT
nhnmmmm

c) Klickst du auf das Kamerasymbol, kannst du weitere Kameraeinstellungen
auswabhlen.

d) Durch den Pfeil gelangst du zurlick zu Einstellungsgrof3en.

e)Kl i ckst du auf ATopShotfdi kommst du zur ¢ck

. Wenn du dich Uber alle EinstellungsgréRen informiert ha st , w2 hl-e AKar

perspektivenin aus. Erkunde sel bst, wi e de)
Kameraperspektiven es gibt!

www.filmundschule.nrw.de




Ausgezeichnet|

11 A Lippel i Steckbrief
Im Film lernst du Lippel gut kennen.

Was weil3t du schon alles Uber Lippel?
Trage deine Informationen im Steckbrief zusammen.

e
.
.

www.filmundschule.nrw.de
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11 B Lippel i Erster Auftritt & Wirkung

1. Zu Beginn des Films (Timecode: 00:02:00 i 0:03:09) lernst du Lippel kennen. Sieh
dir die Szene in Ruhe an.

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert.

www.filmundschule.nrw.de
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b) Wie wirkt Lippel auf dich? Erganze das Schaubild zu seinem Verhalten und dem
Umgang mit seinem Papa und Serafina. Zur Hilfe kannst du die Zuschreibungen
aus dem Wortspeicher nutzen.

Achtung! Es passen nicht alle Zuschreibungen aus dem Wortspeicher zu Lippel!

humorvol| mae K Wortspejchep-
ag Kinder i
froundlich hilfsbereit hochnasig 1t
U”ﬁ'eundlich )
vertrauensvo” . SYmpathisch  €goistisch frech
pingelig
gutes Verhiitnis zu... €ingebildet ernst
freundlich

www.filmundschule.nrw.de
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11 C Lippel i Probleme & Angste

Zu Beginn des Films hat Lippel einige Probleme und Angste, die er wahrend des Films
|6st und Uberwindet. Er macht eine Entwicklung durch.

1. Schaue dir die Filmausschnitte mit den Timecodes 01:08:16 7 01:08:58 und
01:24:507 01:25:40 in Ruhe an. Erganze dann die Satze:

Lippel hat am Anfang Angstvor s

Zusammen aYeé  ecalba s

www.filmundschule.nrw.de
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2. Schneide die Karten auf der nachsten Seite aus. Ordne die Texte und Filmstills den Problemen/Angsten und den Lésungen zu
und klebe sie in die Tabelle ein.

Problem (Text)

Problem (Bild)

Losung (Text)

Lésung (Bild)
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Ausgezeichnet!]

Lippel wird von dem
Sohn des Direktors
gemobbt.

Lippel hat Angst im

Lippel ist alleine. Dunkeln.

Gemeinsam mit Lippel racht sich an
Arslan traut Lippel dem Sohn des Direk- Lippel hat neue

sich in den dunklen Freunde gefunden.
tors.
Keller.
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Ausgezeichnet!]

11 D Lippel i Méarchenfigur im Traum

Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:28:32 1 00:29:14 siehst du, wie Lippel in
seinen Traum eintaucht. Sieh dir die Szene in Ruhe an.

1. Beschreibe, welche Rolle Lippel in seinem Traum einnimmt.

2. Beschreibe, welche Aufgabe Lippel in seinem Traum hat.
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Ausgezeichnet!]

3. Wie Lippel missen auch Figuren im Marchen Probleme l6sen und Angste
Uberwinden. Wie zum Beispiel Hansel und Gretel, die die Hexe Uberwéltigen und
nach Hause finden missen.

Oft bekommen die Figuren auch Hilfe, wie etwa Schneewittchen, die Hilfe von den
sieben Zwergen erhalt.

Lippel bekommt Hilfe von Arslan und Hamide. Lippel hat demnach Ahnlichkeiten mit
einer Hauptfigur in einem Marchen.
Wie werden Hauptfiguren in einem Marchen genannt?

eHdlen:
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