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Stop-Motion 
Abrakadabra! – Stop-Motion verzaubert 

 

 

CHECKLISTE  
 

 Arbeitet Schritt für Schritt und kreuzt alle Punkte an, die ihr erledigt habt. 

 

2. Basteln 

 

 Erstellt ein bis drei Figuren aus den 

vorhandenen Materialien.  

Nutzt die Vorlagen oder wählt Gegen-

stände, die ihr bewegen wollt. Manch-

mal braucht es gar nicht viel: Schon 

aus einem Pfeifenputzer und einem 

Paar Augen lässt sich z. B. eine 

Schlange oder Schnecke basteln.  

Achtung!  

Richtet euch für die Größe der Figuren nach den Beispielfiguren. 

 Plant eure Figuren so, dass sie beweglich sind.  

Sie sollten entweder im Ganzen (z. B. Pfeifenputzer) oder in Teilen (z. B. Augen, 

Ohren, Mund, Beine oder Schwanz) beweglich sein. Dann wirken sie im Film viel 

lebendiger! 

Info! 

Da ihr die Figuren einzeln für jedes Foto legt, müsst ihr nichts kleben! Ihr könnt so 

Einzelheiten von Foto zu Foto verändern. Daraus entsteht in der Bildabfolge hin-

terher die Bewegung.  

 Legt eure Figuren testweise in der Box und betrachtet sie durch die Kamera 

des iPads. 
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3. Fotografieren 

 

 Fotografiert als erstes Bild nur den 

Hut mit leerem Hintergrund.  

Das iPad wird nicht bewegt und bleibt 

in seiner Position.  

Info! 

Ihr fotografiert, indem ihr den roten 

Punkt mit dem weißen Rand drückt. 

 

 Lasst die erste Figur aus dem Hut 

steigen.  

Eine/r von euch legt die Figuren.  

Der/die andere kontrolliert das Bild 

durch die iPad-Kamera und fotogra-

fiert.  

 

 

 Bewegt die Figur von Bild zu Bild nur ein kleines Stück und verändert dabei 

auch die beweglichen Teile.  

Das können Arme sein, die hin und her baumeln. Oder ihr lasst einen Schwanz hin 

und her schwingen wie im Beispielbild. Ihr könnt aber z. B. auch die Mundwinkel 

einer Figur verändern, die Figur könnte ihre Mundwinkel hoch und runterziehen. 
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 Achtet darauf, dass alle Bilder 

scharf gestellt sind.  

Löscht und wiederholt unscharfe Bil-

der. 

Info! 

Bilder löschen könnt ihr, indem ihr sie 

unten durch Antippen auswählt, so-

dass sie blau umrandet sind. Wenn ihr 

sie dann erneut antippt, erscheint ein 

Fenster, in dem ihr die Aktion „Lö-

schen“ (roter Kreis) auswählen könnt.  

 Wenn ihr mehrere Figuren habt, lasst sie nach einander auftauchen. 

 Kontrolliert die Abfolge über den Playbutton (grüner Kreis). 

 Nehmt insgesamt 20 – 40 Einzelbilder auf. 

 

 

4. Montieren 

 

 Kontrolliert über Einstellungen (roter Kreis) und den Zeitstrahl (grüner 

Kreis), ob die Geschwindigkeit auf 4 Bilder pro Sekunde eingestellt ist. 

Info! 

Wählt dazu das erste Bild aus, geht auf Einstellungen und tippt anschließend auf 

den Zeitstrahl – der Regler sollte auf 4 stehen (blauer Pfeil). 
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 Wenn ihr möchtet, fügt eine Musik hinzu. 

Info! 

Wählt dazu das erste Bild an, tippt auf das Plus-Symbol (roter Kreis) und wählt 

anschließend „Audio und Musik“. Hört euch die angezeigten Stücke über den 

Playbutton an und wählt eines aus, in dem ihr das Stück direkt antippt. Es wird 

eurem Film nun hinzugefügt. 

   

 

 Speichert euren Film ab.  

Info!  

Um euren Film zu speichern tippt ihr 

auf das Symbol mit dem Rechteck und 

Pfeil nach oben (roter Kreis), als 

nächstes auf „Weiter“, dann wird das 

Video vorbereitet, anschließend geht 

ihr auf „Video sichern“.  

Merkt euch die Nummer im Titel. Das 

Video wird auf dem iPad in der Foto-

mediathek gespeichert.  

 

 


