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Hinweis zum Aufbau des Arbeitsblatt-Sets

Das Arbeitsblatt-Set zum Ausgezeichnet!-Film LIPPELS TRAUM ist in folgende Themenschwerpunkte eingeteilt:

	Themenschwerpunkt
	Arbeitsblätter Nr.

	1. Einstieg & Inhalt des Films
	01 – 03 

	2. Märchenmerkmale & Märchenfiguren
	05 – 14 

	3. Freundschaft & Konflikte
	15 – 17 

	4. Filmisches Erzählen
	18 – 21 

	5. Vorurteile & „der Orient“
	22 – 24 

	6. Praktische Aufgaben
	25 – 26 



Einen didaktischen Kommentar finden Sie auf der Webseite von FILM+SCHULE NRW unter: https://www.filmundschule.nrw.de/ausgezeichnet/lippels-traum 
Um eine Musterlösung zu erhalten, wenden Sie sich bitte direkt an das Team von FILM+SCHULE NRW unter filmundschule@lwl.org.

Das gesamte Team wünscht Ihnen viel Spaß bei der Arbeit mit dem Film!
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Bearbeitungshinweis




[image: ]Während du die Aufgaben löst, wird dir öfter eine kleine Krone begegnen, die zeigt, dass du ein Märchenmerkmal 
gefunden hast. 

Nimm dir das letzte Arbeitsblatt, auf dem ein Palast mit 
kleinen Lückentexten zu sehen ist. Im Aufgabentext neben den Kronen findest du alle Informationen, die du brauchst, um die Lücken auszufüllen. Wenn du alle Märchenmerkmale gefunden hast, kannst du deinen Palast auch ausmalen und dekorieren.


[image: ]

[bookmark: _01_Einstieg_und]01 Einstieg & Inhalt – Lippel & sein Papa

1. Sieh dir das Filmstill an. 

[image: ]

Beschreibe, wie der Junge auf dem Bild auf dich wirkt und begründe deine Wahrnehmung. Ergänze:
Der Junge wirkt auf mich  __________________________________________,
______________________________  und ______________________________,
[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\waves-303678.png]weil  _____________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________.

2. Sieh dir den Anfang des Films bis zum Timecode 00:01:58 an. 

[image: ]

Fasse den Inhalt der Szene in deinen eigenen 
Worten zusammen. Nutze das Filmstill als 
Ausgangspunkt. Du kannst den Wortspeicher zur Hilfe nehmen. aufwachen
glücklich
Angst
Wortspeicher:


__________________________________________Traum
Vater
Lippel

__________________________________________retten
Amerika


______________________________________ertrinken

______________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


3. Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:01:58 – 00:03:08 siehst du das erste 
Gespräch zwischen Lippel und seinem Vater. Sieh dir die Szene in Ruhe an.

Was erfährst du in der Filmszene über Lippel und die Beziehung zu seinem Vater? Kreuze die richtigen Aussagen an. 

	Lippel und sein Vater streiten oft.
	🌕
	🌕
	Lippel und sein Vater haben eine enge und gute Beziehung.

	Lippel fühlt sich alleingelassen von seinem Vater, der nach 
Amerika reisen wird.
	🌕
	🌕
	Lippel freut sich, dass sein Vater nach Amerika fliegt.

	Lippel hat Angst, dass sein Vater ihn verlässt.
	🌕
	🌕
	Lippel möchte verhindern, dass sein Vater nach Amerika reist.

	Lippel träumt häufig und verar-beitet dabei seine Erlebnisse.
	🌕
	🌕
	Lippel träumt davon, Koch zu 
werden.

	Lippels Träume gehen meistens gut aus.
	🌕
	🌕
	Lippel hat oft Alpträume und möchte deswegen nicht mehr schlafen.




4. Denkst du, dass der Film ein gutes Ende haben wird? Begründe deine Antwort. Wenn du dir unsicher bist, kannst du dir als Hilfe deine Lösungen der vorherigen Aufgaben ansehen.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


02 Einstieg & Inhalt – Der Einzug der Haushälterin

1. Kurz bevor Lippels Vater nach Amerika reist, zieht eine neue Haushälterin ein. Sieh dir die Filmszene zu ihrem Einzug (Timecode: 00:03:10 – 00:05:53) an und fülle den Lückentext mit den Wörtern aus dem Wortspeicher aus. 

Wortspeicher:



hübscher

Gewitter
alt

vermissen
Spitznamen

Jakob

Schal
Philipp
Jakob

ein Jahr

jünger





Lippel und sein Vater stellen fest, dass die neue Haushälterin viel __________________ und _______________ ist als die früheren Angestellten. Sie stellt sich als Frau _____________ vor und soll mindestens ___________________ bei den Mattenheims bleiben. In der ersten Nacht nach ihrem Einzug herrscht ein __________________, weshalb Lippel nicht schlafen kann. Lippels Vater sagt, dass er ihn _______________________ wird und schenkt ihm seinen _______________. Frau _____________ nennt Lippel immer ________________, weil sie findet, dass er für _____________________________ zu _________ ist.


2. Die Haushälterin stellt viele Regeln auf, an die sich Lippel halten muss. Sieh dir die Liste an und kreuze die Regeln an, die im Film vorkommen. 

	🌕
	Nach dem Nachhausekommen werden Hände gewaschen.

	🌕
	Es dürfen keine Straßenschuhe im Wohnzimmer getragen werden. 

	🌕
	Der benutzte Teller wird in das Spülbecken geräumt.

	🌕
	Hausaufgaben werden vor dem Abendessen erledigt.

	🌕
	Der nasse Mantel wird an die Garderobe gehängt.

	🌕
	Es gibt nur kalten Kakao zum Frühstück.

	🌕
	Es werden keine Schimpfwörter benutzt.

	🌕
	Am Tisch wird gerade gesessen.

	🌕
	Kein Brot wird weggeworfen.


[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\checklist-41335.png]

3. [image: ]In vielen Märchen gibt es ein Problem, das die Hauptfigur lösen muss. Meistens überwindet die Heldin oder der Held viele Hindernisse und Schwierigkeiten, um das Problem zu lösen. Oft muss der Held oder die Heldin auch eine Prüfung bestehen.

a) Fasse das Problem, das Lippel lösen muss, in deinen eigenen Worten zusammen. Du kannst dazu den Wortspeicher zur Hilfe nehmen. 

________________________________________Wortspeicher:

_______________________________________Frau Jakob

______________________________________alleine
heiraten

_____________________________________gemein

____________________________________verhindern
Vater

____________________________________Amerika

_________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________

b) Wie geht der Film wohl weiter? Welche Abenteuer könnte Lippel erleben? Stelle Vermutungen über den weiteren Filmverlauf an. Schreibe in ganzen Sätzen.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

03 Einstieg & Inhalt – Das Märchenbuch & Lippels Träume

1. Schaue dir die Szenen an, in der Lippel das Märchenbuch lesen möchte (Timecode: 00:15:24 – 00:19:11).

[image: ]

a) Betrachte das Filmstill. Beschreibe, wer zu sehen ist und was diese Personen machen.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Beschreibe, wie die Situation auf dich wirkt.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) Was geht Lippel durch den Kopf? Fülle die Gedankenblase aus. Du kannst deinen Satz mit einem der folgenden Satzanfänge beginnen:

Ich finde Frau Jakob…
Das Buch ist für mich…
Ich fühle mich …, weil …



___________________________________________________________________________________________________________
_______________________________

[image: ]



d) Was könnte Lippel zu Frau Jakob sagen, damit sie versteht, was ihm das Buch bedeutet? Fülle die Sprechblase aus. Du kannst deinen Satz mit einem der folgenden Satzanfänge beginnen:

Das Buch bedeutet mir…
Sie dürfen mir das Buch nicht wegnehmen, weil…



_____________________________________
_______________________________________
_______________________________________
_____________________________________
_________________________

[image: ]



2. [image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\Ausgezeichnet!\Unterrichtsmaterial\Ausgezeichnet!_Arbeitsblattsets\Der_Indianer\neues Material Luck 2020\Bildmaterial\clip-art-1300167_OpenClipart_Vectors_pixabay.png]Die Szene hat eine große 
Bedeutung für den Rest des Films. 

a) Schneide die Puzzleteile auf der nächsten Seite aus, füge sie richtig zusammen und klebe sie auf dem nächsten Blatt auf. 
Lies dir anschließend den Text darin aufmerksam durch.


[image: Märchenbuch_Puzzle_Streifen]
Hier ist Platz, um dein fertiges Puzzle aufzukleben: 

b) Drehe das Blatt mit deinem fertigen Puzzle um, nachdem du den Text aufmerksam durchgelesen hast. Versuche alle Lücken zu füllen, ohne den Text nochmal anzusehen. Wenn du gar nicht weiterkommst, kannst du das Blatt umdrehen und die Lösung nachschlagen.


Lippel erträumt sich sein eigenes Märchen
Als Frau Jakob ihm das ___________ wegnimmt, ist Lippel traurig, aber dann fängt er an, sich selbst ein __________________ auszudenken. Er ________________ das Märchen weiter und lässt dabei seiner _________________ freien Lauf. Doch wie das bei Träumen oft der Fall ist, schleichen sich langsam auch Dinge ein, die Lippel im ____________ 
Leben passieren.
Die meisten der Figuren, die in seinen Träumen vorkommen, kennt er auch in der Wirklichkeit. Sie haben sogar die gleichen _____________________!
Wie du bestimmt gemerkt hast, passieren auch oft ähnliche Dinge in Lippels echtem ________________ und in seinem _______________. Wenn du dir die Märchenmerkmale ansiehst, kannst du erkennen, dass sowohl sein Abenteuer im ________________ als auch seine Woche mit Frau Jakob eigentlich auch ___________________ sind.
In seinen Träumen schafft es Lippel außerdem, über seine Probleme nachzudenken. Er schafft es, viele Hindernisse zu überwinden und ___________________ zu finden. Auch im echten Leben kann er dann seine Notsituation lösen und ______________________ verjagen.
3. In seinen Träumen verarbeitet Lippel, was in seinem Leben gerade passiert. 
Verbinde jeweils ein Ereignis aus Lippels echtem Leben (grün) mit dem dazugehörigen Ereignis im Traum (blau). Überlege dann, was das Ereignis für ihn bedeutet hat und verbinde es mit dem passenden orangen Feld.

	Echtes Leben
	
	Lippels Traum
	
	Bedeutung

	Lippel denkt, dass Arslan kein Deutsch spricht.
	
	Die Schwägerin des Königs stiehlt das Buch.
	

	Lippel fühlt sich 
eingesperrt und 
bedroht.

	
	
	
	
	

	Frau Jakob nimmt Lippel das 
Märchenbuch weg.
	

	Arslan muss drei Tage schweigen.
	
	Lippel fühlt sich 
alleine gelassen.

	
	
	
	
	

	Lippel freundet sich mit einem 
Straßenhund an.
	
	Die böse 
Schwägerin wird aus dem Palast geworfen.
	

	Lippels neuer 
Mitschüler kommt ihm mysteriös vor.

	
	
	
	
	

	Lippel, Hamide und Arslan vertreiben Frau Jakob aus dem Haus.
	

	Lippel ist alleine in der Wüste.
	
	Lippel findet Frau 
Jakob gemein und ungerecht.

	
	

	
	
	

	Frau Jakob 
verhindert, dass 
Lippel mit seinem 
Vater telefoniert.
	
	Lippel, Hamide und Arslan werden in den Kerker geworfen.
	
	Der Hund tröstet 
Lippel und er fühlt sich weniger einsam.

	
	
	

	
	

	Frau Jakob sperrt 
den Hund im Keller und Lippel in seinem 
Zimmer ein.
	
	Der Palasthund Muck findet Lippel in der Wüste.
	
	Lippel findet eine 
Lösung für sein 
Problem.





[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\vecteezy_palme_icon.png][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\vecteezy_palme_icon.png][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\vecteezy_camel.png][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\vecteezy_swords-icon-style_8335059.jpg][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Moschee_transparent.png]_______________, __________________ Ort

Magische ___________ und ___________

✨
Wenn das Gute schweigt, sich das Böse zeigt.
✦


✧
________________Kräfte

Magische Zahlen:
____, ____ und ____
Und wenn sie nicht 
gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Held:in muss eine ______________ bestehen
________ _____ - Das ______ gewinnt
Die fünf wichtigsten 
Märchenfiguren:



04 Magische 
Märchenwelt – Poster 


Hintergrund und Vektoren von vecteezy.com
Moschee von supercolor.com
✦
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[bookmark: _05_Magische_Märchenwelt]05 Magische Märchenwelt – Formeln & Sprüche

[image: ]Lippel liest in dem Märchenbuch „Die Geschichten aus Tausendundeiner Nacht“. Wie in fast allen Märchen kommen darin magische Reime und 
Sprüche vor. Bearbeite die folgenden Aufgaben um herauszufinden, welche das sind.

[image: ] 

1. Sieh dir die Szene an, in der Lippel den Anfang des Märchens liest (Timecode: 00:13:22 – 00:15:45) und bearbeite anschließend die Aufgabe 1a).

a) Wie lauten die ersten Wörter des Märchens? Ergänze:
„In den alten ________________ und uralten ________________________“

b) Es gibt noch eine andere bekannte Einleitungsformel, mit der viele Märchen beginnen. Kennst du sie? Tipp: Es sind nur drei Wörter!




_______________________________________________________________

c) Mit welcher Formel enden viele typische Märchen? Bringe die Wörter in die 
richtige Reihenfolge und schreibe die Lösung in das Antwortfeld. 


_________________________________Wortspeicher:

_________________________________sind,
wenn
leben

_________________________________Und
gestorben

_________________________________sie
sie

_________________________________nicht
dann
heute.

_________________________________noch




[image: ]

[image: ]Oft haben Märchenfiguren magische Kräfte. Häufige Figuren sind Zauberer, Hexen, Magier und alte Weise, die den Held:innen Ratschläge geben.


2. Sieh dir den Beginn des Märchens an (Timecode: 00:13:22 – 00:15:45). Beantworte die folgenden Fragen:

[image: ]
Wie heißt Arslans Lehrer?

_____________________________ 



Welche Fähigkeit hat er? 

„Die Zukunft an ___________________
__________________________________
__________________________________



Was droht dem König und seinem Land? 
_________________________________________________________________


Wie lautet die Vorhersage des Lehrmeisters? Ergänze:

„Wenn das __________ ______________, sich das __________ ____________“


Zusatzaufgabe

Suche dir eine:n Partner:in. Überlegt gemeinsam, ob euch Vorhersagen oder 
(magische) Sprüche aus anderen Märchen einfallen. Schreibt eure Ergebnisse auf. Falls ihr wisst, wie das Märchen heißt, aus dem der Spruch kommt, schreibt es in Klammern dahinter.

Sesam öffne dich! (Ali Baba und die 40 Räuber), __________________________
[image: ]___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


06 Magische Märchenwelt – Zahlen
[image: ]
In Märchen kommen besonders häufig die Zahlen 3, 7 und 12 vor – so oft, 
dass sie sogar magische Zahlen genannt werden!


1. Kennt ihr Märchen, in denen die Zahlen 3, 7 und 12 vorkommen? Wortspeicher:

Prüfungen
Wünsche

Tausche dich mit deinem/deiner Partner:in aus. Schreibt eure Beispiele mit dem zugehörigen Märchen auf. Berge
Brüder
Töchter
Rätsel
Zwerge
Pech
Königreiche

Geißlein
Feen

Falls ihr Ideen braucht, könnt ihr den Wortspeicher nutzen. Söhne
Schwestern
Nüsse

[image: ]7


3

	3
	
	7
	
	12

	














	
	Sieben auf einen Streich (Das tapfere Schneiderlein),12

	
	




2. Auch im Film „Lippels Traum“ kommen die magischen Zahlen häufig vor. Seht euch die Situationen in den Kästen an und schreibt die Zahlen 3, 7 und 12 in den 
passenden Kreis. 


[image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ]
Die Königskinder müssen … Tage in der Wüste bleiben.
… Monate soll Frau Jakob bleiben.
… Freunde erleben zusammen ein Abenteuer.
Prinz Arslan muss … Tage schweigen.
Für … Tage muss Lippels Vater nach Amerika.

07 Märchenfiguren & ihre Eigenschaften

1. In vielen Märchen kommen typische Figuren vor. Welche typischen Märchenfiguren kennst du? Setze die Wortbausteine passend zusammen.
He
re
sin
mut
xe
berer
inz
ldin
Kö
Zau
Icons ©  Eucalyp flaticon.com
Wortbausteine:

	[image: ]
	[image: ]
	He
nigin
Kö


	_______________
	_________________
	nig
He
zes


	[image: ]
	[image: ]
	ld
Pr
Tie
Stief
ter
Prin


	_________________
	_________________
	

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	_________________
	_________________
	_________________

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	_________________
	_________________
	_________________



2. Die meisten Märchenfiguren haben typische Eigenschaften. Ordne den Märchen-figuren in der Tabelle passende Adjektive (Wiewörter) zu. 

Lösungshilfe:

Schön

gerecht[image: ]
mutig[image: ]
gemein[image: ]

tapfer[image: ]
dumm[image: ]

treu[image: ]
hinterlistig[image: ]
hilfsbereit
schlau

gierig[image: ]
klug[image: ]

böse[image: ]
arm[image: ]
hässlich[image: ]
gutmütig[image: ]

reich[image: ]




	Märchenfigur
	Typische Eigenschaften

	Prinzessin / Prinz
	Schön, 

	Heldin / Held
	

	Königin / König
	

	Stiefmutter
	

	Zauberer
	

	Hexe
	

	Tiere
	



08 Figuren im Film – Organisation der Gruppenarbeit

Der Film „Lippels Traum“ erinnert an ein Märchen. Untersucht nun die Figuren im Film und erforscht, ob sie typische Märchenfiguren sind. 

Teilt die Klasse in vier Gruppen: 
· Gruppe 1 untersucht und bearbeitet Lippel.
· Gruppe 2 untersucht und bearbeitet Frau Jakob.
· Gruppe 3 untersucht und bearbeitet Serafina. 🗫

· Gruppe 4 untersucht und bearbeitet Hamide & Arslan.

Nach der Gruppenarbeit tauscht ihr euch in gemischten Vierergruppen (aus allen vier Gruppen) über eure Ergebnisse aus. Helft euch gegenseitig dabei, das Poster 
auszufüllen. 
[image: ]       LIPPELS TRAUM
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       [image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: V:\Film_und_Schule\Team\Henriette\Filmstills\01_20_18_Schwägerin_Ende_Sultan.png][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]👪 = Familie
🖤 = verliebt
 = Konflikt
🤝 = Freunde
👪
09 Figuren im Film - Poster

Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________
Name: _______________________
Märchenfigur: _________________

Name: 
____________________________

im Traum



🖤

🖤


👪


im Traum

👪

👪
🤝
👪
🤝




🤝
🤝
🤝
🤝
🤝
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10 Figuren im Film – Anleitung & Aufgaben zu TopShot

Infoblatt mit Aufgaben

[image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\TopShot\Logos\Logo-Tophot-1536x1536.png]In den folgenden Aufgaben lernst du mithilfe der App TopShot zwei wichtige Mittel der Filmgestaltung kennen, die die Filmemacher dazu einsetzen können, Figuren ganz unterschiedlich auf den Zuschauer wirken zu lassen, z.B. stark oder schwach. 

Diese filmischen Mittel sind:
1. Einstellungsgrößen     
2. Kameraperspektiven

Die Einstellungsgröße eines Filmbildes gibt an, wie nah oder weit entfernt die 
gefilmte Person gezeigt wird. 

Mit der Kameraperspektive ist die Blickrichtung gemeint, aus der die Person zu 
sehen ist, z.B. von oben oder von unten. 

Klingt schwer – ist aber eigentlich ganz einfach. Los geht's!


[image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\TopShot\Screenshots\große Auflösungen\IMG_1074.PNG][image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\TopShot\Screenshots\große Auflösungen\IMG_1073.PNG]







[image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\TopShot\Screenshots\große Auflösungen\IMG_1075.PNG]









Aufgaben:

1. Informiere dich mithilfe der App TopShot über folgende Einstellungsgrößen: 
· „Weit“
· „Nah“
· „Detail“

a) Öffne dazu die App TopShot und wähle im Menü „Einstellungsgrößen“ aus, klicke dann auf „interaktiv erleben“. 

b) Die App startet mit der Einstellung „Weit“. Wenn du auf „i“ klickst, bekommst du Informationen zu der Einstellung. 
[image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\TopShot\Screenshots\IMG_0914.PNG]











c) Klickst du auf das Kamerasymbol, kannst du weitere Kameraeinstellungen 
auswählen. 

d) Durch den Pfeil gelangst du zurück zu Einstellungsgrößen. 

e) Klickst du auf „TopShot“ kommst du zurück ins Hauptmenü.


2. Wenn du dich über alle Einstellungsgrößen informiert hast, wähle „Kamera-
perspektiven“ aus. Erkunde selbst, wie der Bereich aufgebaut ist und welche 
Kameraperspektiven es gibt!


11 A Lippel – Steckbrief

Im Film lernst du Lippel gut kennen. 

Was weißt du schon alles über Lippel? 
Trage deine Informationen im Steckbrief zusammen.








[image: ]Spitzname: 
______________________
Name: 
______________________
Familienmitglieder: ______________________________________
Das mag ich gerne: 
____________________________________________________________________________
Das mag ich nicht gerne: 
____________________________________________________________________________


[image: ]
	









11 B Lippel – Erster Auftritt & Wirkung 

1. Zu Beginn des Films (Timecode: 00:02:00 – 0:03:09) lernst du Lippel kennen. Sieh dir die Szene in Ruhe an. 

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert. 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Wie wirkt Lippel auf dich? Ergänze das Schaubild zu seinem Verhalten und dem Umgang mit seinem Papa und Serafina. Zur Hilfe kannst du die Zuschreibungen aus dem Wortspeicher nutzen. 
Achtung! Es passen nicht alle Zuschreibungen aus dem Wortspeicher zu Lippel!


humorvoll
Wortspeicher:


mag Kinder
hilfsbereit
freundlich
hochnäsig
lustig

unfreundlich

sympathisch
vertrauensvoll
egoistisch
frech

pingelig
gutes Verhältnis zu…

ernst
eingebildet


[image: ]freundlich

11 C Lippel – Probleme & Ängste

Zu Beginn des Films hat Lippel einige Probleme und Ängste, die er während des Films löst und überwindet. Er macht eine Entwicklung durch.

1. Schaue dir die Filmausschnitte mit den Timecodes 01:08:16 – 01:08:58 und 01:24:50 – 01:25:40 in Ruhe an. Ergänze dann die Sätze:


	[image: ]
	Lippel hat am Anfang Angst vor…
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________.

	Zusammen mit Arslan …
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________.
	[image: ]



[image: ]       LIPPELS TRAUM


www.filmundschule.nrw.de

2. Schneide die Karten auf der nächsten Seite aus. Ordne die Texte und Filmstills den Problemen/Ängsten und den Lösungen zu und klebe sie in die Tabelle ein.

	Problem (Text)
	Problem (Bild)
	
	Lösung (Text)
	Lösung (Bild)

	T
	
	→
	T
	

	T
	
	→
	T
	

	T
	
	→
	T
	



[image: ]       LIPPELS TRAUM


www.filmundschule.nrw.de
www.filmundschule.nrw.de
www.filmundschule.nrw.de

[image: ]    [image: ]    [image: ]

	Lippel ist alleine.
	
	Lippel hat Angst im Dunkeln.
	
	Lippel wird von dem Sohn des Direktors gemobbt.

	
	
	
	
	

	Gemeinsam mit Arslan traut Lippel sich in den dunklen Keller.
	
	Lippel rächt sich an dem Sohn des Direktors.
	
	Lippel hat neue Freunde gefunden.


[image: ]    [image: ]    [image: ]
[image: ]

11 D Lippel – Märchenfigur im Traum

Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:28:32 – 00:29:14 siehst du, wie Lippel in 
seinen Traum eintaucht. Sieh dir die Szene in Ruhe an.

[image: ]

1. Beschreibe, welche Rolle Lippel in seinem Traum einnimmt.

_________________________________________________________________


2. Beschreibe, welche Aufgabe Lippel in seinem Traum hat.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


3. Wie Lippel müssen auch Figuren im Märchen Probleme lösen und Ängste 
überwinden. Wie zum Beispiel Hänsel und Gretel, die die Hexe überwältigen und nach Hause finden müssen. 

Oft bekommen die Figuren auch Hilfe, wie etwa Schneewittchen, die Hilfe von den sieben Zwergen erhält. 

Lippel bekommt Hilfe von Arslan und Hamide. Lippel hat demnach Ähnlichkeiten mit einer Hauptfigur in einem Märchen.


[image: ]Wie werden Hauptfiguren in einem Märchen genannt?

eHdlen: _______________

[image: ]

11 E Lippel – Kameraperspektive & Einstellungsgröße

1. Sieh dir das Filmstill von Lippel in der Wüste an. 

[image: ]

Wie wirkt Lippel hier auf dich? Kreise ein.





verloren
streng
böse
liebevoll
geheimnisvoll
lustig
freundlich
schwach
gemein
hilflos
klein
machtvoll
hinterlistig

Diese Wirkung wird vor allem durch Kameraperspektive und Einstellungsgröße 
erzeugt, welche du nun genauer untersuchst.


2. Sieh dir das Filmstill genauer an. 

a) Von wo schaust du auf Lippel? Kreuze an.
🌕 von oben herab	🌕 auf gleicher Höhe	🌕 von unten hinauf


b) Wie heißt die Kameraperspektive, die hier gewählt wurde? Nimm die App 
TopShot zur Hilfe. 
🌕 Aufsicht 		🌕 Normalsicht		🌕 Untersicht		


c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Kameraperspektive zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext:




Wozu nutzt man diese Kameraperspektive?	

Lässt Personen ______________________ wirken; kann _________________ ausdrücken und Wirkungen erzeugen: Die Person ist vielleicht ____________________________ oder steht vor einer ______________________, die zu _________________ scheint


Zusatzaufgabe
Tipp: Sie sind nach Tieren benannt.


Es gibt noch zwei weitere Kameraperspektiven:

· Blickrichtung von weit oben herab – 
diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________

· Blickrichtung von unten hinauf – diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________


3. Sieh dir das nächste Filmstill aus derselben Szene an.

[image: ]

a) Was ist hauptsächlich auf dem Bild zu sehen? 

_______________________________________________________________

b) Welche Einstellungsgröße wurde hier verwendet? Nimm die App TopShot zur Hilfe und kreuze die richtige Antwort an. 
	🌕 Detail
🌕 Nah
	🌕 Amerikanisch
🌕 Weit

	




c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Einstellungsgröße zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext: 





Wozu nutzt man diese Einstellungsgröße?	

Zeigt, in welcher ______________ die Handlung spielt; schafft ____________________________________, der Charakter der _______________________________ beeinflusst die ______________________________ des Films






4. Sieh dir die Szene, in der Lippel alleine durch die Wüste läuft (Timecode: 00:31:55 – 00:33:50), an. Lies dir dann deine Antworten in Aufgabe 1 und die beiden Lückentexte aus den Aufgaben 2c) und 3c) erneut durch. 

Findest du, dass Kameraperspektive und Einstellungsgröße gut zu dieser Szene passen? Warum/warum nicht? Begründe deine Antwort. 

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11 F Lippel – Farben & ihre Wirkung

1. Schaue dir das Filmstill in der Tabelle an. 

a) Beschreibe in einem kurzen Satz, was in der 
abgebildeten Szene passiert. 

b) Sieh dir an, welche Farben verwendet wurden und male die Kästen mit passenden Farbstiften aus. 

c) Kreise unter Wirkung zwei Adjektive ein, die die Wirkung des Bildes deiner Meinung nach am 
besten beschreiben. 

	Filmstill
	Beschreibung

	[image: ]
	a) Szene beschreiben:

	b)  
	  
	c) Wirkung: geborgen – kalt – warm – ungemütlich – traurig 




d) Findest du, dass die Farben und der Inhalt der Szene gut zusammenpassen? Begründe deine Antwort.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11 G Lippel – Das Ende: Ein Traum geht in Erfüllung

1. Schaue dir das Filmende noch einmal an (Timecode: 01:30:40 – 01:32:45).

a) Was hat Lippel sich erträumt? Fasse zusammen.

______________________________________________________________________________________________________________________________

b) Was könnte Lippel hier denken? Schreibe mögliche Gedanken in die Gedankenblasen. 








[image: ]
















2. [image: ]Wie nennt man so ein Filmende? 

pHyap nEd: ___________________________


Zusatzaufgabe

Lippel ist der Held in dieser Geschichte. Du kennst bestimmt noch mehr Heldenfiguren aus anderen Märchen. Zähle mindestens drei andere Heldenfiguren auf und 
beschreibe kurz, welche Aufgaben und Abenteuer sie bewältigen müssen.

	Heldenfiguren
	Aufgaben und Abenteuer

	Lippel
	· Muss Frau Jakob loswerden
· Im Traum hilft…


	
	





	
	





	
	





	




	




12 A Frau Jakob – Steckbrief

Im Film lernst du Frau Jakob gut kennen. 

Was weißt du schon alles über Frau Jakob? 
Trage deine Informationen im Steckbrief zusammen. 









[image: ]Name: 
__________________________
Beruf: 
__________________________
Das mag ich gerne: 
____________________________________________________________________________________
Das mag ich nicht gerne / davor habe ich Angst: 
______________________________________________________________________________________________________________________________



[image: ]







12 B Frau Jakob – Erster Auftritt & Wirkung 

1. Schau dir den Filmausschnitt mit dem Timecode: 00:03:10 – 00:04:23 in Ruhe an. 

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert. 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Wie wirkt Frau Jakob auf dich? Ergänze das Schaubild zu ihrem Aussehen, ihrem Verhalten und ihrem Umgang mit Lippel. Zur Hilfe kannst du die Zuschreibungen aus dem Wortspeicher nutzen. 
Achtung! Es passen nicht alle Zuschreibungen aus dem Wortspeicher zu Frau Jakob!


humorvoll
Wortspeicher:


mag Kinder
hilfsbereit
freundlich
hochnäsig
lustig

unfreundlich

sympathisch
vertrauensvoll
egoistisch
frech

pingelig
gutes Verhältnis zu…

ernst
eingebildet


[image: ]
findet Lippels Papa gut

12 C Frau Jakob – Plan & Gemeinheiten

Frau Jakob kommt mit einem Plan zu Lippel und seinem Vater. Außerdem ist sie 
gemein zu Lippel und bringt seinen Alltag durcheinander. 


1. Ergänze die Sätze mit folgenden Wörtern: Wortspeicher:



Frau Jakob hat einen ____________: 
Sie möchte Lippels Vater _________________. Somit wäre sie Lippels Regeln
heiraten
gemein
Stiefmutter
streng
Plan

 ___________________________. 
Es gibt viele ______________ bei Frau Jakob, 
an die sich Lippel halten muss. Oft ist sie sehr _______________ und _____________ zu Lippel. Lippel mag Frau Jakob überhaupt nicht!

[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\silhouette-3136983.png]

2. Frau Jakob und Lippel haben Probleme miteinander, denn Frau Jakob ist oft gemein zu Lippel. Verbinde die Sätze mit den passenden Bildern!


	Frau Jakob gibt Lippel ein Tomatenbrot mit, obwohl er keine Tomaten mag.
	
	[image: ]

	
	
	

	Frau Jakob unterbricht das Telefonat zwischen Lippel und seinem Papa.
	
	[image: ]

	
	
	

	Frau Jakob isst den 
Schokopudding selbst auf.
	
	[image: ]

	
	
	

	Frau Jakob kocht einen Kakao mit Haut.
	
	[image: ]

	
	
	

	Frau Jakob sperrt Muck in den Keller.
	
	[image: ]




3. Beschreibe das Verhalten und den Charakter von Frau Jakob in eigenen Worten.


________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


4. Wie findest du Frau Jakob? Begründe deine Meinung.
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


12 D Frau Jakob – Märchenfigur im Traum

Schaue dir die Filmausschnitte mit dem Timecode 00:17:10 – 00:18:57 und 00:21:17 – 00:23:55 in Ruhe an.

[image: ]

1. Halte fest, welche Rolle Frau Jakob in Lippels Traum einnimmt und wie sie genannt wird.

_________________________________________________________________

2. Beschreibe, welchen Plan Frau Jakob im Traum hat.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Frau Jakob stellt als Schwägerin des Königs eine besondere Märchenfigur dar. In vielen Märchen findest du ähnliche Figuren wie sie. Zum Beispiel wird Aschenputtel im gleichnamigen Märchen von dieser Figur gemein und unfair behandelt.

[image: ]Welche Märchenfigur wird gesucht?

öBse itteftmuSer: __________________________________________

12 E Frau Jakob – Kameraperspektive & Einstellungsgröße

1. Schau dir das Filmstill von der Schwägerin des Königs genau an. Untersuche mit Hilfe von TopShot die Kameraperspektive und Einstellungsgröße. 

[image: ]

Wie wirkt die Schwägerin des Königs hier auf dich? Kreise ein.




verloren
streng
böse
liebevoll
geheimnisvoll
lustig
freundlich
schwach
gemein
hilflos
klein
machtvoll
hinterlistig

Diese Wirkung wird vor allem durch Kameraperspektive und Einstellungsgröße 
erzeugt, welche du nun genauer untersuchst.


2. Sieh dir das Filmstill genauer an. 

a) Von wo schaust du auf die Schwägerin des Königs? Kreuze an.
🌕 von oben herab	🌕 auf gleicher Höhe	🌕 von unten hinauf


b) Wie heißt die Kameraperspektive, die hier gewählt wurde? Nimm die App 
TopShot zur Hilfe. 
🌕 Aufsicht 		🌕 Normalsicht		🌕 Untersicht		


c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Kameraperspektive zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext:





Wozu nutzt man diese Kameraperspektive?	

Lässt Personen ______________________ wirken; ___________________________, _________________ und ____________________


Zusatzaufgabe
Tipp: Sie sind nach Tieren benannt.


Es gibt noch zwei weitere Kameraperspektiven:

· Blickrichtung von weit oben herab – 
diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________

· Blickrichtung von unten hinauf – diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________


3. Schaue dir das Filmstill noch einmal genau an.

[image: ]

a) Was ist hauptsächlich auf dem Bild zu sehen? 

_______________________________________________________________

b) Welche Einstellungsgröße wurde hier verwendet? Nimm die App TopShot zur Hilfe und kreuze die richtige Antwort an. 
	🌕 Nah
🌕 Halbnah
	🌕 Amerikanisch
🌕 Weit

	




c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Einstellungsgröße zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext: 





Wozu nutzt man diese Einstellungsgröße?	

Zeigt __________________ von Personen; kann ihre ______________________________ sichtbar machen; wird meist verwendet, wenn ________________ sich ______________________







4. Sieh dir die Szene, in der die Schwägerin des Königs die Kinder in den Kerker wirft, an (Timecode: 01:14:48 – 01:15:13).

Findest du, dass Kameraperspektive und Einstellungsgröße gut zu dieser Szene passen? Warum/warum nicht? Begründe deine Antwort. 

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

12 F Frau Jakob – Farben & ihre Wirkung

1. Schaue dir das Filmstill in der Tabelle an. 

a) Beschreibe in einem kurzen Satz, was in der abgebildeten Szene passiert. 

b) Sieh dir an, welche Farben verwendet wurden und male die Kästen mit passenden Farbstiften aus. 

c) Kreise unter Wirkung zwei Adjektive ein, die die Wirkung des Bildes deiner Meinung nach am 
besten beschreiben. 

	Filmstill
	Beschreibung

	[image: ]
	a) Szene beschreiben:

	b)  
	  
	c) Wirkung: geborgen – kalt – warm – ungemütlich – traurig 




d) Findest du, dass die Farben und der Inhalt der Szene gut zusammenpassen? Begründe deine Antwort.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

12 G Frau Jakob – Das Ende: Die Flucht von Frau Jakob

1. Sieh dir die letzte Szene mit Frau Jakob noch einmal an (Timecode: 01:26:00 – 01:28:53).

a) Wie endet der Aufenthalt von Frau Jakob bei Lippel? Beschreibe in kurzen 
Sätzen, was passiert. 

	Filmstill
	Inhalt – Was passiert hier?

	[image: ]
	

	[image: ]
	

	[image: ]
	

	[image: ]
	

	[image: ]
	

	[image: ]
	




b) Was trifft auf das Ende des Films zu? Kreuze alle richtigen Antworten an:
🌕 Frau Jakobs Plan ist aufgegangen.
🌕 Das Gute gewinnt gegen das Böse.
🌕 Arslan, Hamide und Lippel verjagen Frau Jakob.

c) [image: ]Wie nennt man so ein Filmende? 

pHyap nEd: ____________________
[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\tarantula-5796573.png]

Zusatzaufgabe

Frau Jakob stellt das Böse in dieser Geschichte dar. Du kennst bestimmt noch mehr Bösewichte aus anderen Märchen. Zähle mindestens drei andere Bösewichte auf und beschreibe kurz, welche gemeinen Pläne und Absichten sie haben.

	Bösewichte
	Aufgaben und Abenteuer

	Frau Jakob
	· Will Lippels Papa heiraten
· Im Traum will sie…



	
	





	
	





	
	





	




	



13 A Serafina – Steckbrief

Im Film lernst du Serafina gut kennen. 

Was weißt du schon alles über Serafina? 
Trage deine Informationen in dem Steckbrief zusammen.



[image: ][image: ]
Name: 
__________________________
Beruf: 
__________________________
Das mag ich gerne: 
____________________________________________________________________________________
Das mag ich nicht gerne: 
______________________________________________________________________________________________________________________________


13 B Serafina – Erster Auftritt & Wirkung 

1. Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:02:00 – 03:09:00 siehst du Serafina zum ersten Mal. Sieh dir die Szene in Ruhe an. 

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert. 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Wie wirkt Serafina auf dich? Ergänze das Schaubild zu ihrem Aussehen, ihrem Verhalten und ihrem Umgang mit Lippel. Zur Hilfe kannst du die Zuschreibungen aus dem Wortspeicher nutzen. 
Achtung! Es passen nicht alle Zuschreibungen aus dem Wortspeicher zu 
Serafina! 


humorvoll
Wortspeicher:


mag Kinder
hilfsbereit
freundlich
hochnäsig
lustig

unfreundlich

sympathisch
vertrauensvoll
egoistisch
frech

pingelig
gutes Verhältnis zu…

ernst
eingebildet


[image: ]
findet Lippels Papa gut







13 C Serafina – Beziehung zu Lippel

Serafina arbeitet für Lippels Vater und hat eine besondere Beziehung zu Lippel. 

1. Schau dir den Filmausschnitt mit dem Timecode 01:12:00 – 01:14:00 in Ruhe an. 

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert. 

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Wie wirkt Serafina in dieser Szene auf dich? Kreuze an.
🌕 freundlich		🌕 vertraut 		🌕 liebevoll
🌕 genervt		🌕 fürsorglich		🌕 ablehnend


c) Beschreibe das Verhältnis zwischen Lippel und Serafina.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
🖉

d) Erläutere, welche Bedeutung Serafina für Lippel hat.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


13 D Serafina – Märchenfigur im Traum

Schaue dir die Filmausschnitte mit den Timecodes 00:52:35 – 00:53:21 und 01:02:25 – 01:04:00 in Ruhe an.

[image: ]

1. Halte fest, welche Rolle Serafina in Lippels Traum einnimmt.

_________________________________________________________________


2. Beschreibe, welche Aufgabe Serafina in Lippels Traum hat.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. In Märchen kämpft meistens das Gute gegen das Böse. Serafina steht hier für das Gute, denn sie hilft den Kindern. Somit stellt Serafina den Gegensatz zu Frau Jakob dar. Für solche gegensätzlichen Figuren gibt es einen besonderen Namen. Findest du ihn heraus?
[image: ]
Ggeeplnsieerinnen: _____________________________


13 E Serafina – Kameraperspektive & Einstellungsgröße

1. Schau dir das Filmstill von Serafina genau an. Untersuche mit Hilfe von TopShot die Kameraperspektive und Einstellungsgröße. 

[image: ]

Wie wirkt Serafina hier auf dich? Kreise ein.

verloren
streng
böse
liebevoll
geheimnisvoll
lustig
freundlich
schwach
gemein
hilflos
klein
machtvoll
hinterlistig




















Diese Wirkung wird vor allem durch Kameraperspektive und Einstellungsgröße 
erzeugt, welche du nun genauer untersuchst.


2. Sieh dir das Filmstill genauer an. 

a) Von wo schaust du auf Serafina? Kreuze an.
🌕 von oben herab	🌕 auf gleicher Höhe	🌕 von unten hinauf


b) Wie heißt die Kameraperspektive, die hier gewählt wurde? Nimm die App 
TopShot zur Hilfe. 
🌕 Aufsicht 		🌕 Normalsicht		🌕 Untersicht		


c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Kameraperspektive zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext:




Wozu nutzt man diese Kameraperspektive?	

Ermöglicht uns, den Personen direkt ins ____________________ zu blicken; vermittelt ____________________________: Nachrichtensprecher werden in der _________________________________ gefilmt und YouTuber reden mit uns auf ______________________________.


Zusatzaufgabe
Tipp: Sie sind nach Tieren benannt.


Es gibt noch zwei weitere Kameraperspektiven:

· Blickrichtung von weit oben herab – 
diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________

· Blickrichtung von unten hinauf – diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________


3. Schaue dir das Filmstill noch einmal genau an.

[image: ]

a) Was ist hauptsächlich auf dem Bild zu sehen? 

_______________________________________________________________

b) Welche Einstellungsgröße wurde hier verwendet? Nimm die App TopShot zur Hilfe und kreuze die richtige Antwort an. 
	🌕 Detail
🌕 Nah
	🌕 Halbtotale
🌕 Totale

	




c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Einstellungsgröße zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext: 





Wozu nutzt man diese Einstellungsgröße?	

Zeigt ____________________ von Personen; kann ihre ___________________________________ sichtbar machen; wird meistens verwendet, wenn Personen sich _______________________________.







4. Sieh dir die Szene, in der die Wirtstochter den Kindern hilft (Timecode: 01:30:39 – 01:31:54), an. 

Findest du, dass Kameraperspektive und Einstellungsgröße gut zu dieser Szene passen? Warum/warum nicht? Begründe deine Antwort. 

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13 F Serafina – Farben & ihre Wirkung

1. Schaue dir das Filmstill in der Tabelle an. 

a) Beschreibe in einem kurzen Satz, was in der 
abgebildeten Szene passiert. 

b) Sieh dir an, welche Farben verwendet wurden und male die Kästen mit passenden Farbstiften aus. 

c) Kreise unter Wirkung zwei Adjektive ein, die die Wirkung des Bildes deiner Meinung nach am 
besten beschreiben. 

	Filmstill
	Beschreibung

	[image: ]
	a) Szene beschreiben:

	b)  
	  
	c) Wirkung: geborgen – kalt – warm – ungemütlich – traurig 




d) Findest du, dass die Farben und der Inhalt der Szene gut zusammenpassen? Begründe deine Antwort.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

13 G Serafina – Das Ende: Serafina & Otto

1. Schaue dir das Filmende noch einmal an (Timecode: 01:30:40 – 01:32:45).

a) Halte fest, wie Serafina vom König beschrieben wird.

Als _____________________ und _____________. 

b) Benenne, was sich Lippel so sehr erträumt hat.

______________________________________________________________________________________________________________________________
[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Serafina.png]

c) Was könnten die Figuren hier denken? Schreibe mögliche Gedanken der Figuren in die Gedankenblasen.















[image: ]


2. [image: ]Wie nennt man so ein Filmende? 

pHyap nEd: ___________________________


Zusatzaufgabe

In Filmen und im Märchen gibt es oft solche gegensätzlichen Figuren. Verbinde die richtigen Gegensatz-Paare!


	Rotkäppchen
	🌕
	🌕
	Die böse Stiefmutter

	Aschenputtel
	🌕
	🌕
	Der böse Wolf

	Hänsel und Gretel
	🌕
	🌕
	Frau Jakob

	Dornröschen
	🌕
	🌕
	Rumpelstilzchen

	Müllerstochter
	🌕
	🌕
	Die Knusperhexe

	Serafina
	🌕
	🌕
	Die dreizehnte Fee





[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\girl-2115245.png][image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\sorcerer-151168.png][image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\cage-156838.png][image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\boy-2025123.png]
14 A Hamide & Arslan – Steckbriefe

Im Film lernst du Hamide und Arslan kennen. 

Was weißt du schon über die Geschwister? 
Trage deine Informationen in den Steckbriefen zusammen.

[image: ][image: ][image: ]
Name: 
______________________
Familienmitglieder: 
______________________
Das kann ich gut: 
____________________________________________________________________________
Das kann ich nicht so gut: 
____________________________________________________________________________

Name: 
______________________
Familienmitglieder: 
______________________
Das kann ich gut: 
____________________________________________________________________________
Das kann ich nicht so gut: 
____________________________________________________________________________


14 B Hamide & Arslan – Erster Auftritt & Wirkung 

1. Im Filmausschnitt mit dem Timecode 00:09:25 – 00:10:48 siehst du, wie Arslan und Hamide neu in die Klasse kommen. Sieh dir die Szene in Ruhe an.

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert. 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Wie wirken Hamide und Arslan auf dich? Ergänze das Schaubild zu ihrem 
Aussehen, ihrem Verhalten und ihrem Umgang mit Lippel. Zur Hilfe kannst du die Zuschreibungen aus dem Wortspeicher nutzen. 
Achtung! Es passen nicht alle Zuschreibungen aus dem Wortspeicher zu Hamide und Arslan!


humorvoll
Wortspeicher:


mag Kinder
hilfsbereit
freundlich
hochnäsig
lustig

unfreundlich

sympathisch
vertrauensvoll
egoistisch
frech

pingelig
gutes Verhältnis zu…

ernst
eingebildet

[image: ]
freundlich

14 C Hamide & Arslan – Kennenlernen von Lippel

Hamide und Arslan kommen neu in die Klasse und lernen Lippel kennen, der sich über Arslan wundert.

1. Schaue dir das Filmstill an. 

[image: ]

a) Beschreibe Arslans und Hamides Körperhaltung möglichst genau. Nutze den 
Lückentext. 

Die Köpfe sind _____________________. Sie schauen nach ______________.
Die Schultern  __________________________________________________.
Die Arme ______________________________________________________.
[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\right-297788.png]

b) Was sagt die Körperhaltung darüber aus, wie Arslan und Hamide sich in der Situation fühlen? peinlich berührt
Wortspeicher:

stark

Triff eine Auswahl mithilfe des Wortspeichers und begründe kurz. fremd
entspannt

schüchtern
unsicher

selbstbewusst
alleine




Die Körperhaltung drückt aus, dass Arslan und Hamide sich ______________ 
_____________________________________________________ fühlen, weil
______________________________________________________________________________________________________________________________.
[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Freunde.png]

2. Schaue dir den Filmausschnitt mit dem Timecode 00:10:14 – 00:10:48 an.

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert und worüber sich Lippel wundert.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Beschreibe, warum diese Szene für den Rest des Films wichtig ist. Denke an den Traum von Lippel!

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


14 D Hamide & Arslan – Märchenfiguren im Traum

1. Schaue dir den Filmausschnitt mit dem Timecode 00:24:11 – 00:26:36 in Ruhe an.

[image: ]

a) Halte fest, welche Rollen Arslan und Hamide in Lippels Traum einnehmen und wie sie benannt werden.

_______________________________________________________________

b) Beschreibe, welche Aufgaben Hamide und Arslan in Lippels Traum haben.

_______________________________________________________________
_______________________________________________________________
_______________________________________________________________

c) Hamide und Arslan stellen in Lippels Traum sehr bekannte Märchenfiguren dar. Diese Figuren kommen auch in vielen anderen Märchen vor. Zum Beispiel muss diese Märchenfigur in „Der Froschkönig“ einen Frosch küssen oder am Ende wird Schneewittchen von dieser Märchenfigur wach geküsst. 

[image: ]Welche Märchenfiguren werden gesucht?

sniePsnriz nud zPin: ____________________________________________


14 E Hamide & Arslan – Kameraperspektive & Einstellungsgröße

1. Schau dir das Filmstill von Hamide und Arslan genau an. Untersuche mit Hilfe von TopShot die Kameraperspektive und Einstellungsgröße. 

[image: ]

Wie wirken Arslan und Hamide hier auf dich? Kreise ein.




verloren
streng
böse
liebevoll
geheimnisvoll
lustig
freundlich
schwach
gemein
hilflos
klein
machtvoll
hinterlistig

Diese Wirkung wird vor allem durch Kameraperspektive und Einstellungsgröße 
erzeugt, welche du nun genauer untersuchst.

2. Sieh dir das Filmstill genauer an. 

a) Von wo schaust du auf Arslan und Hamide? Kreuze an.
🌕 von oben herab	🌕 auf gleicher Höhe	🌕 von unten hinauf


b) Wie heißt die Kameraperspektive, die hier gewählt wurde? Nimm die App 
TopShot zur Hilfe. 
🌕 Aufsicht 		🌕 Normalsicht		🌕 Untersicht		


c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Kameraperspektive zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext:




Wozu nutzt man diese Kameraperspektive?	

Lässt Personen ________________ wirken; kann ____________________ ausdrücken und ___________________ erzeugen: Die Person ist vielleicht _________________________________ oder steht vor einer ____________________, die zu ______________ scheint. 

Zusatzaufgabe
Tipp: Sie sind nach Tieren benannt.


Es gibt noch zwei weitere Kameraperspektiven:

· Blickrichtung von weit oben herab – 
diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________

· Blickrichtung von unten hinauf – diese Kameraperspektive heißt: 

________________________________________________


3. Schaue dir das Filmstill noch einmal genau an.

[image: ]

a) Was ist hauptsächlich auf dem Bild zu sehen? 

_______________________________________________________________

b) Welche Einstellungsgröße wurde hier verwendet? Nimm die App TopShot zur Hilfe und kreuze die richtige Antwort an. 
	🌕 Detail
🌕 Nah
	🌕 Amerikanisch
🌕 Weit

	




c) Tippe in der App TopShot auf das , um mehr Informationen zur gezeigten 
Einstellungsgröße zu erhalten. Ergänze hiermit den Lückentext: 





Wozu nutzt man diese Einstellungsgröße?	

Zeigt ________________ von Personen; kann ihre _____________________________________ sichtbar machen; wird meistens verwendet, wenn Personen sich _____________________________.







4. Sieh dir die Szene, in der die Königskinder verbannt werden (Timecode: 00:24:11 – 00:26:36), an.

Findest du, dass Kameraperspektive und Einstellungsgröße gut zu dieser Szene passen? Warum/warum nicht? Begründe deine Antwort. 

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

14 F Hamide & Arslan – Farben & ihre Wirkung

1. Schaue dir das Filmstill in der Tabelle an. 

a) Beschreibe in einem kurzen Satz, was in der 
abgebildeten Szene passiert. 

b) Sieh dir an, welche Farben verwendet wurden und male die Kästen mit passenden Farbstiften aus. 

c) Kreise unter Wirkung zwei Adjektive ein, die die Wirkung des Bildes deiner Meinung nach am 
besten beschreiben. 

	Filmstill
	Beschreibung

	[image: ]
	a) Szene beschreiben:

	b)  
	  
	c) Wirkung: geborgen – kalt – warm – ungemütlich – traurig 




d) Findest du, dass die Farben und der Inhalt der Szene gut zusammenpassen? Begründe deine Antwort.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

14 G Hamide & Arslan – Das Ende: Freunde werden

1. Schaue dir den Filmausschnitt mit dem Timecode 01:28:54 – 01:29:20 in Ruhe an. 

[image: ]

a) Beschreibe, was in dieser Szene passiert.

______________________________________________________________________________________________________________________________

b) Wie hat sich die Beziehung zwischen Lippel, Hamide und Arslan entwickelt? 
Beschreibe in eigenen Worten. Nimm dazu Aufgaben 2 und 3 zur Hilfe.

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) [image: ]Wie nennt man so ein Filmende? 

pHyap nEd: ____________________



Zusatzaufgabe

Schreibe einen Tagebucheintrag aus der Sicht von Hamide oder Arslan. Beschreibe darin ihren ersten Tag in der neuen Klasse und wie sie Lippel kennenlernen. Gehe auf ihre Gedanken und Gefühle ein. 

Wenn es dir hilft, schaue dir den passenden Filmausschnitt noch einmal an (Timecode: 00:09:25 – 00:10:48).

Liebes Tagebuch, 
heute war mein erster Tag in der neuen Klasse… 
[bookmark: _15_Freundschaft_und][image: ]
15 Freundschaft und Konflikte – Freunde werden

1. Schaue dir den Filmausschnitt mit dem Timecode: 00:10:00 – 00:10:49 in Ruhe an. 

a) Wie wirken Hamide und Arslan auf diesem Filmstill auf dich?

[image: ]

🌕 nett			🌕 verschlossen		🌕 freundlich 
🌕 ängstlich		🌕 unfreundlich 		🌕 offen
🌕 gemein		🌕 fröhlich

b) Wie kommen die drei Kinder in Kontakt? Bringe die Sätze in die richtige 
Reihenfolge:

1
Hamide beantwortet Lippels Frage.
Lippel lächelt die 
Beiden an.
Lippel stellt den Beiden eine Frage.
Lippel schaut Arslan und Hamide an.
Arslan und Hamide 
lächeln Lippel zu.

2. Schaue dir die beiden Filmausschnitte in Ruhe an. Wortspeicher:

Ergänze den Lückentext um zu 
beschreiben, was passiert. Nimm dazu den Wortspeicher zur Hilfe.Jakob
Muck
Mäuse
Tierheim
Gemeinsam
Hamide

Sohn

Freunde
Plan




Filmausschnitt 1 (Timecode: 00:48:30 – 00:49:15) 
[image: ]	[image: ]	[image: ]→
→

Lippel schützt ________________, indem er sagt, er habe die _________________ auf den Boden gestoßen. Als Dank helfen Hamide und Arslan Lippel dabei, den _______________ des Rektors zu verjagen. Danach kommen die drei ins Gespräch und werden __________________. 

Filmausschnitt 2 (Timecode: 01:23:54 – 01:29:20)
[image: ]	[image: ]	[image: ]→
→

Lippel, Arslan und Hamide haben einen ___________ um Frau _______________ zu vertreiben. ___________________ schaffen sie es, die gemeine Frau loszuwerden. Endlich können sie ____________ aus dem _______________________ befreien!
3. Wie werden Hamide, Arslan und Lippel Freunde? Beschreibe in eigenen Worten.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\common-1300520.png]

4. In der Wortwolke siehst du Begriffe, die Personen und Freundschaften bezeichnen.

a) Kreise mit einem  roten  Stift die Begriffe ein, die du an Lippel, Arslan und Hamide in den beiden Filmausschnitten beobachten konntest.

b) Was ist für dich an einer Freundschaft wichtig? Kreise mit einem  grünen  Stift ein! 
gemeinsam 
lachen
Kleidung
sich gegenseitig helfen
Höflichkeit
gegenseitiges 
Vertrauen
gemeinsame 
Hobbys
Sprache
Geburtsort
Rücksicht 
aufeinander nehmen
Alter
miteinander spielen
Mut
Ehrlichkeit
Zeit haben
Geschenke 
bekommen
Geld
fair sein
Pünktlichkeit
gute gemeinsame Gespräche
Haarfarbe
Sportlichkeit
Spaß zusammen haben
teilen können
sich streiten
Aussehen
Geheimisse für sich behalten können
Hautfarbe

c) Was hilft deiner Meinung nach Freunde zu finden? 

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

d) Schreibe hier die drei Dinge auf, die dir an einer Freundschaft besonders wichtig sind:

1. _____________________________________________________________
2. _____________________________________________________________
3. _____________________________________________________________
[image: ]

16 Freundschaft & Konflikte – Konflikte austragen & lösen

Der Direktor und sein Sohn machen Lippel das Leben schwer – sowohl im echten Leben, als auch später in seinem Traum.

1. Fülle die Steckbriefe zu beiden Figuren aus. Schaue dir dafür die Filmausschnitte mit den Timecodes 00:07:40 – 00:08:53 und 00:52:40 – 00:53:29 an.


[image: ][image: ][image: ][image: ]
Traum

Realität

Beruf:
______________________
______________________

Das ist mir wichtig:
____________________________________________________________________________
Rolle:
______________________
______________________

Das mache ich gerne:
____________________________________________________________________________
Rolle:
______________________
______________________

Das mache ich gerne:
____________________________________________________________________________
Beruf:
______________________
______________________

Das ist mir wichtig:
____________________________________________________________________________

2. Beschreibe, welche Konflikte Lippel mit dem Direktor und seinem Sohn hat. Nimm den Wortspeicher zur Hilfe. 

In der Schule ______________________Wortspeicher:

_________________________________ungerecht
Herberge

________________________________Tannenzapfen
gemein

________________________________zu spät
bezahlen
auslachen

________________________________streng

________________________________
_________________________________________________________________

In Lippels Traum ___________________________________________________
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Beschreibe, wie Lippel die Konflikte mit den beiden Figuren löst. Schaue dir dazu den Filmausschnitt mit dem Timecode 01:22:40 – 01:23:55 an. 

a) [image: ]So löst Lippel den Konflikt mit dem Direktor: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) [image: V:\Film_und_Schule\Team\Henriette\Filmstills\01_23_16_Lippel Mobber_Lösung.png]So löst Lippel den Konflikt mit dem Sohn des Direktors: 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) Findest du es gut, wie Lippel diese Konflikte gelöst hat? Begründe deine Antwort.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

d) Tausche dich mit einem/einer Partner:in über eure Ergebnisse aus Teilaufgabe c) aus. Wie hättet ihr diese Konflikte gelöst? Notiere eure Antworten.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

17 Freundschaft & Konflikte – Tierische Begleiter

[image: ]In Märchen kommen häufig Tiere vor. Viele Tiere helfen der Heldin oder dem Helden und sie werden manchmal sogar Freund:innen. Manche Tiere sind aber auch böse und wollen der Heldin oder dem Helden schaden. 
Auch Lippel, Hamide und Arslan haben tierische Helfer:innen. Einer der 
Helfer wird sogar ein richtiger Freund.


1. Beschreibe, welche Aufgaben die Tiere in „Lippels Traum“ haben. Schaue dir dafür die Filmausschnitte in Ruhe an und fülle die Tabelle in Stichpunkten aus.

	Filmstill
	Was bezweckt das Tier?
	Rolle

	
[image: ]
Filmausschnitt 1 
(Timecode: 
01:15:48 – 01:17:30)
	Tier:

Rolle im Film:
	
🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	
[image: ]
Filmausschnitt 2
(Timecode: 
01:26:53 – 01:28:52)
	Tier:

Rolle im Film:
	
🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht





2. Muck wird zu einem guten Freund von Lippel. Ordne den Filmstills die passenden Sätze zu, indem du sie mit einem Strich verbindest. So siehst du, wie sich ihre Freundschaft entwickelt hat.

	[image: ] 
	🌕
	
	🌕
	Lippel und sein Papa nehmen Muck in die Familie auf.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Muck begleitet Hamide, Arslan und Lippel im Traum.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Lippel nimmt Muck mit ins Haus und in sein Bett.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Die Kinder befreien Muck aus dem Tierheim.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Muck taucht in Lippels Traum auf und hilft ihm.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Lippel findet Muck vor seinem Haus im Regen und bietet dem Hund sein Tomatenbrot an.

	[image: ]
	🌕
	
	🌕
	Muck warnt die Kinder vor den Wächtern.





3. Schaue dir die Filmausschnitte mit den Timecodes 00:36:43 – 00:38:00 und 00:40:40 – 00:41:30 in Ruhe an.

[image: ]

a) Worum geht es in diesen Szenen? Beschreibe mit deinen eigenen Worten.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Erkläre, warum Lippel und Muck so gute Freunde geworden sind. 

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Welche Tiere kennst du aus anderen Märchen und welche Rollen (Freund:in, 
Helfer:in, Bösewicht) haben sie? Fülle die Lücken in der Tabelle aus und kreuze an.

	Tier
	Märchen
	Rolle

	Frosch
	Der Froschkönig
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	Wolf
	
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	
	Die Bremer Stadtmusikanten
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	
	Die Sieben Geißlein
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	Kater
	
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	
	Tischlein deck dich, Goldesel und Knüppel aus dem Sack 
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	Deine eigene Idee:
	
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht

	Deine eigene Idee:
	
	🌕 Freund:in
🌕 Helfer:in
🌕 Bösewicht




5. Welche Märchenfigur wird gesucht?
[image: ]Muck ist ein _____________________ __________ (tcirireshe rneFud) 
und ________________________ (lefHer) für Lippel. 
[bookmark: _18_Atmosphäre_und]18 Atmosphäre & Stimmung – Farben & ihre Wirkung

1. Farben haben unterschiedliche Wirkungen auf uns. Male das Farbrad anhand der Vorlage aus. Schreibe dann zu jeder Farbe in Stichpunkten auf, was du mit der Farbe verbindest. 



2. Schaue dir die Filmstills in der Tabelle an. 

a) Beschreibe in kurzen Sätzen, was in den abgebildeten Szenen passiert. 

b) Sieh dir an, welche Farben verwendet wurden und male die Kästen mit 
passenden Farbstiften aus. 

c) Kreise unter Wirkung zwei Adjektive (Wie-Wörter) ein, die die Farbwirkung des Bildes deiner Meinung nach am besten beschreiben. 

Ein Beispiel ist vorgegeben, an dem du dich orientieren kannst.


	Filmstill
	Beschreibung

	[image: ]

	a) Szene beschreiben: 
Lippel steht im Regen und beobachtet, wie sein Vater wegfährt. Frau Jakob greift Lippel von hinten an die Schulter.



	b)  
	  
	c) Wirkung: kalt – wütend – traurig – lustig – hoffnungsvoll

	[image: ]

	a) Szene beschreiben: 


	b)  
	  
	c) Wirkung: einsam – warm – freundlich – kühl - bedrohlich

	[image: ]

	a) Szene beschreiben: 


	b)  
	  
	c) Wirkung: ruhig – zuversichtlich – 
freundschaftlich – verlassen – kalt

	[image: ]

	a) Szene beschreiben: 


	b)  
	  
	c) Wirkung: glücklich – erleichtert – 
ängstlich – eingeschüchtert – müde



[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\april-weather-1371393_1920.png]

3. Arbeite mit einem/er Partner:in. Erkennt ihr den Zusammenhang zwischen der Farbwirkung und dem Inhalt der Szene? Ergänzt die Sätze. Ihr könnt hierzu die Tabelle aus Aufgabe 2 und das Farbrad zur Hilfe nehmen.Warme 
Farben





Kalte 
Farben

Bei warmen Farben ist Lippel ___________ 
__________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________.


Bei kalten Farben geht es Lippel ___________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________.


Personen, die mit warmen Farben gezeigt werden, findet Lippel _________ 
________________________________________________________________________________________________________________________________.


Personen, die mit kalten Farben gezeigt werden, findet Lippel ___________ 
________________________________________________________________________________________________________________________________.


19 Atmosphäre & Stimmung – Licht & Schatten

Nicht nur durch Farben werden im Film Gefühle sichtbar und Eigenschaften wie „gut“ und „böse“ hervorgehoben. Auch die Ausleuchtung einer Szene spielt dabei eine große Rolle, also ob es hell ist und alles gut zu sehen ist oder es dunkel ist und es viele Schatten im Bild gibt.


1. Sieh dir die folgenden Filmstills an.

a) [bookmark: _GoBack] Nimm dir einen roten und einen grünen Farbstift. Umrande die Figuren, die du als bedrohlich oder böse wahrnimmst in  Rot , und die Figuren, die gut oder vertrauenswürdig wirken, in  Grün .


	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]




b) Sieh dir deine Ergebnisse aus Aufgabe a) an und achte auf die Ausleuchtung der Bilder. Formuliere je einen allgemeinen Satz darüber, wie der Film Helligkeit und Dunkelheit einsetzt, um die Eigenschaften der Figuren zu zeigen.

Figuren, die hell gezeigt werden, sind _______________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________.

Figuren, die dunkel gezeigt werden, sind _____________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________.


2. Suche dir eine:n Partner:in, um selbst mit Licht und Schatten zu experimentieren.

a) Überlegt euch eine Märchenfigur, die ihr nachstellen wollt. Haltet eure Idee fest. 

______________________________________________________________________________________________________________________________

b) Ist eure Figur gut oder böse?
🌕 gut             🌕 böse             🌕 anderes: _________________

c) Passt eine helle oder eine dunkle Umgebung besser zu eurer Figur? Warum?

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


d) Seht euch im Klassenzimmer nach passenden Kostümen und Objekten um, die ihr als „Requisiten“ mit auf das Foto nehmen könnt. Achtet bei der Auswahl auf die Farbe der Dinge: Passt ein dunkler Pulli zu eurer Figur? Oder nehmt ihr doch lieber eine helle Tasche?
Haltet eure Ideen in einer Requisitenliste fest.

· _______________________________________________
· _______________________________________________
· _______________________________________________
· _______________________________________________
· _______________________________________________

e) Überlegt euch eine Körperhaltung und einen Gesichtsausdruck, der zu eurer Figur passt. Notiere dir eure Ergebnisse in Stichpunkten.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

f) Sucht euch eine Stelle im Klassenzimmer, mit der ihr die passende Helligkeit nachstellen könnt. Das kann zum Beispiel direkt am Fenster, vor einer weißen Wand, hinter zugezogenen Vorhängen, in einem Schrank oder ähnliches sein. Stellt dort die Figur nach und macht mit einem Handy, einer Digitalkamera oder einem Tablet Fotos voneinander.

g) Druckt die Fotos aus und tragt eure Ergebnisse in der Klasse zusammen. Könnt ihr erraten, wer welche Figur darstellt?
[image: V:\Film_und_Schule\Unterrichtsmaterial+Tools\Ausgezeichnet!\Unterrichtsmaterial\Ausgezeichnet!_Arbeitsblattsets\Leroy\Redaktionell_neu_2020\Bildmaterial\camera-1265913.png]Viel Spaß!

20 Wie Filme erzählen – Schnitt & Montage

1. a) Lies dir die Infobox zum Schnitt durch.

b) Sieh dir die Szene, in der Frau Jakob eine Spinne entdeckt, genau an 
(Timecode: 00:44:22 – 00:45:42). Zähle, wie viele Schnitte genutzt werden. Trage deine Antwort in das Feld ein.

	
	Schnitte






Info



Schnitt
Filme werden selten an einem Stück gedreht. Sie bestehen meist aus vielen unterschiedlichen Filmschnipseln oder Szenen, die aneinandergesetzt 
werden. Das können zum Beispiel verschiedene Blickwinkel auf die 
Personen, Wechsel in den Einstellungsgrößen oder Sprünge zwischen 
Orten sein. In der Fachsprache nennt man das einen „Schnitt“.







[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\tarantula-5796573.png]






2. a) Lies dir die Infobox zur Montage durch.

b) Sieh dir die beiden Filmstills an. 

[image: ]    [image: ]

Was erfährst du hier über Frau Jakob?
Frau Jakob hat __________________________________________________
_______________________________________________________________.



Info



Montage
Die Art, wie einzelne Szenen zusammengesetzt werden, nennt man 
„Montage“. Obwohl ein Film aus vielen einzelnen Szenen zusammen-
gesetzt ist, verstehen wir, was passiert. Das liegt daran, dass wir Bilder, die gleich hintereinander gezeigt werden, miteinander verbinden. Der/die 
Zuschauer:in nimmt an, dass der Inhalt der beiden Szenen verbunden ist.





c) Was könnte Frau Jakob stattdessen sehen? Male deine eigenen Ideen in die leeren Kästen.

[image: ] 

[image: ][image: ] 


3. Schneide die Filmstills auf der nächsten Seite aus. Lege verschiedene Bilder in die leeren Kästchen, um eine neue Wirkung zu erzielen.

a) Lege eine Szene, in der Frau Jakob Spinnen mag.
b) Lege eine Szene, in der Frau Jakob und Lippel Freunde sind.
c) Lege eine Szene, in der Serafina Angst vor Spinnen hat.
d) Lege eine Szene, in der Frau Jakob wütend auf Lippel ist.
e) Lege eine Szene, in der Serafina und Lippel keine Freunde sind.
f) Probiere weitere Kombinationen aus, um neue Szenen zu finden.

	[image: ]
	

	
	

	[image: ]
	

	
	

	[image: ]
	

	
	

	[image: ]
	



 
[image: ][image: ]       [image: ]       [image: ] [image: ]       [image: ]       [image: ]  [image: ]       [image: ]


4. Sieh dir die folgenden Filmstills an. 

a) Verbinde die passenden Szenen miteinander. 

[image: ]		[image: ]…sprechen Arslan und 
Sindbad miteinander.
Nachts in Passau…

[image: ]		[image: ]…spricht die böse 
Schwägerin mit dem König.
Tagsüber in Passau…

[image: ]		[image: ]…isst Lippel mit seinem Papa zu Mittag.
Nachts im Palast…

[image: ]		[image: ]
…bringt Serafina Lippel ins Bett.
Morgens im Palast…

b) Die Filmstills auf der linken Seite (die Bilder vom Palast oder der Stadt) haben viel gemeinsam. Kreuze alle Gemeinsamkeiten an:

	🌕
	Die Szene zeigt den Ort, an dem die Handlung auf der rechten Seite  
passiert.

	🌕
	In den Bildern sieht man viele Details, wie Gesichtsausdrücke.

	🌕
	Durch das Bild erfährt man, zu welcher Tageszeit etwas stattfindet.

	🌕
	Der Inhalt hat nichts mit dem Bild auf der rechten Seite zu tun.

	🌕
	Als Zuschauer:in kann man eine Verbindung zwischen den beiden Szenen herstellen.

	🌕
	Die Szene markiert einen neuen Abschnitt im Film, wie ein Kapitel im Buch.



Zusatzaufgabe

1. a) Mache selbst zwei Fotos, die so zusammenhängen, wie die Bilderpaare oben. 
Das erste Foto sollte einen Ort zeigen und das zweite eine Handlung, die an diesem Ort stattfindet.

	Ideen Foto 1: Ort
	
	Ideen Foto 2: Tätigkeit

	
Schule
Haus
Sportplatz
Garten
…
	
	
Hausaufgaben machen
Fußball spielen
Ein Haustier streicheln
Zu Mittag essen
…



b) Zeigt eure Fotos in der Klasse und findet jeweils einen Satz, mit dem ihr beide Bilder beschreiben könnt.
Beispiel: Tim macht nachmittags in der Schule seine Hausaufgaben.

21 Wie Filme erzählen – Zeitsprünge & Ortswechsel

1. Sucht euch eine:n Partner:in.

a) Lest euch die Beschreibung zu den beiden Rollen durch. Legt fest, wer in der ersten Runde Erzähler:in und wer Schauspieler:in ist. Schaut euch auch das 

	Rolle A: Erzähler:in
	
	Rolle B: Schauspieler:in

	Überlege dir eine Tätigkeit. 
Beschreibe laut jeden Schritt der nötig ist, damit der/die Schau-
spieler:in die Handlung ausführen kann.
	
	Mache alle Schritte, die der/die 
Erzähler:in beschreibt. 
Achtung: Wenn er/sie etwas 
vergisst, darfst du es nicht 
einfach ergänzen.



Beispiel


Sie fasst mit der rechten Hand die Türklinke an und drückt sie runter. Sie öffnet die Tür und macht zwei Schritte vorwärts. Sie dreht sich um und schließt die Tür. Sie dreht sich wieder um, hebt die rechte Hand und winkt und geht drei Schritte nach vorne zur Tafel. An der Tafel liegt ein Schwamm, den sie in die Hand nimmt…







b) Tauscht die Rollen und spielt eine zweite Runde.

c) Wählt zwei Freiwillige aus der Klasse aus, die eine Runde vor der Klasse vorspielen. Alle anderen beobachten das Schauspiel. 



d) Was ist euch bei der Übung aufgefallen? Diskutiert in der Klasse. Ergänze dann den Lückentext.
Wortspeicher:

Der/die ________________________ darf nichts vergessen und muss alles aussprechen. Als Zuschauer:in wusste ich schon oft, was _______ __________________ passieren wird. Schauspieler:in
langsam
als nächstes
Zeit
Erzähler:in

Der/die ________________________________ musste manchmal sehr __________________ handeln und auf den/die Erzähler:in warten. So braucht man sehr viel _____________ für eine Geschichte. 
[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\fun-g19bc6ea86_1280.jpg]

2. a) Lies dir die Infobox durch:

Info




Zeit im Film
Stell dir vor, ein Film würde wie in eurem Schauspiel jeden Schritt einzeln zeigen – er wäre viel zu lang und bestimmt nicht aufregend!
Genau wie der/die Erzähler:in in eurem Schauspiel, haben auch Filme-
macher:innen zu wenig Zeit um jede Handlung lückenlos darzustellen. Wenn du Filme schaust, wirst du deshalb oft Zeitsprünge und Ortswechsel sehen. Nur so können Filme eine lange Geschichte erzählen und dabei kurz und spannend bleiben.



b) Der Film „Lippels Traum“ dauert ungefähr 90 Minuten. Wie viel Zeit vergeht darin für Lippel? Kreuze die richtige Antwort an.


🌕 90 Minuten 
🌕 zwei Schultage
🌕 etwas mehr als eine Woche 
🌕 ein Jahr 


3. Überlege dir eine Tätigkeit, die zu einem Ergebnis führt. 
a) Halte deine Idee fest.
Beispiele: 
Den Rasen mähen, damit das Gras kürzer wird.
Mein Zimmer aufräumen, damit es danach ordentlich ist.
______________________________________________________________________________________________________________________________

b) Stelle diese Handlung in zwei Bilder dar. Male dazu im linken Feld die Tätigkeit zu Beginn. Das Ergebnis malst du dann in das rechte Feld.

	
	
	

	Anfang
	
	Ende



c) Zeige einem/einer Partner:in deine Zeichnungen. Versucht gegenseitig die 
Tätigkeiten zu erraten.

Info


Zeitsprünge
In einem Film kann nicht jede Handlung gezeigt werden, es ist aber auch nicht nötig: Der/die Zuschauer:in versteht Zeitsprünge sehr gut, genau wie ihr aus zwei Bildern eine Tätigkeit erraten konntet. Wenn etwas weg-
gelassen wird, ergänzen wir in unserem Kopf, was zwischen den beiden Bildern passiert ist. 
Im Film können auf diese Art und Weise einzelne Handlungen, teilweise aber auch ganze Tage, Monate oder sogar Jahre weggelassen werden.




4. Sieh dir die Bilderreihen an. Ergänze, was zwischen den beiden Filmstills passiert. Verwende die Wörter im Wortspeicher.sucht 
verlieben
Wortspeicher:

verlässt
heiraten

schlafen
läuft weg



[image: ]		[image: ]→
?
→

a) Lippel steigt aus dem Fenster. Er _________________________ und ________________ Hilfe bei Serafina. Dort schläft er auf dem Sofa.
[image: ]		[image: ]→
?
→

b) Lippel, Arslan und Hamide unterhalten sich abends in der Herberge. Die drei ___________________ dort. Arslan ___________________ die Herberge 
alleine. Am Morgen wachen Lippel und Hamide ohne ihn in der Herberge auf.

[image: ]		[image: ]→
?
→

c) Der König bedankt sich bei der Tochter des Wirtes. Die beiden ____________ ________________ sich und ___________________. Der König, die Wirts-
tochter und Lippel sind eine Familie. 
[image: ] LIPPELS TRAUM


www.filmundschule.nrw.de


Zusatzaufgabe

Suche dir ein Märchen aus, von dem du den Inhalt gut kennst. Male die Geschichte in vier Bildern auf.

Der Name meines Märchens ist: _____________________________________________________

	
	
	
	
	
	
	

	Anfang
	
	
	
	
	
	Ende


[image: ]
[image: ]       LIPPELS TRAUM
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5. Sieh dir die Szene an, in der Arslan und Hamide vom König verbannt werden (Timecode: 00:21:21 – 00:28:14).

a) Schneide die Bilder auf der folgenden Seite aus und klebe sie in der richtigen Reihenfolge zu den Sätzen auf. Achtung: Nicht zu jedem Satz gibt es ein Bild!

	
	
	
	

	Die Schwägerin des Königs stiehlt das wertvolle Buch.
	Der König wacht auf, merkt, dass das Buch verschwunden ist…
	…und lässt seine 
Diener das Buch 
suchen.
	Die Schwägerin gibt dem König den Tipp, bei Arslan zu suchen.



	
	
	
	

	Die Diener finden das Buch…
	…und bringen es dem König.
	Arslan schweigt 
anstatt sich zu 
verteidigen.
	Die Schwägerin 
erinnert den König 
an sein Versprechen.



	
	
	
	

	Hamide schließt sich Arslan an.
	Der König verbannt seine Kinder in die Wüste.
	Die Kinder packen ihre Sachen und verlassen den Palast.
	Die Wachen holen die Pferde…



	
	
	
	

	…und setzen Arslan und Hamide in den Sattel.
	Der König sagt, dass er die Kinder nach 
einer Woche zurückholen lässt.
	Die Schwägerin 
verlässt den Palast…
	…und besticht die 
Wache, damit sie 
die Kinder tötet.



[image: ]      [image: ]      [image: ]
[image: ]      [image: ]      [image: ]
[image: ]      [image: ]      [image: ]
[image: ]      [image: ]


[image: ]

b) Sieh dir deine fertige Tabelle genauer an. Welche Handlungen wurden in der Szene ausgelassen? Fasse zusammen.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) Überlege, welche Gründe es für die Auslassungen geben könnte. Kreuze die richtigen Aussagen an.
	🌕
	Durch das Weglassen der Szene wird Zeit gespart, durch die der Film 
kürzer wird.

	🌕
	Die ausgelassenen Szenen sollen die Zuschauer:innen verwirren.

	🌕
	Man versteht auch ohne die fehlenden Szenen, was im Film passiert.

	🌕
	Die Handlungen sind unwichtig und haben nichts mit dem Film zu tun.

	🌕
	Die Zuschauer:innen verstehen, dass zwischen zwei gezeigten Szenen Zeit vergangen ist. Was darin passiert ist können sie sich deshalb denken.

	🌕
	Die Filmemacher:innen hatten keine Lust die zusätzlichen Szenen zu 
drehen.



d) Suche dir eine:n Partner:in. Diskutiert eure Ergebnisse aus Teilaufgabe c).


[bookmark: _22_Vorurteile_und]22 Vorurteile & „der Orient“ – Marokko kennenlernen

[image: ]Märchen spielen nicht in der Gegenwart. Sie spielen an fernen und fantastischen Orten. Hier sind viele Dinge möglich, die es in unserer Welt nicht gibt. Viele unserer Märchen spielen in einer Welt mit Königen, Rittern und Burgen. Die Märchen von Tausendundeiner Nacht, die Lippel liest, spielen aber in einer fernöstlichen Fantasiewelt.

1. Lippels neue Mitschüler Arslan und Hamide kommen aus Marokko. In seinem Traum vermischt sich das mit der Märchenwelt. 

Die folgenden Bilder sind entweder aus dem Film oder Fotos aus dem echten 
Marokko. Nimm dir einen roten und einen grünen Farbstift und umrande die 
Märchenwelt in  Grün , die echten Fotos in  Rot . 

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]




2. Suche dir eine:n Partner:in. 

a) Eine:r von euch füllt das Arbeitsblatt zu Marokko aus, der/die andere das über Märchen. Hierzu könnt ihr die Internetseiten www.klexikon.zum.de, www.fragfinn.de, www.blinde-kuh.de benutzen. 

b) Präsentiert euch gegenseitig eure Ergebnisse und gebt euch Feedback zu euren Präsentationen. Was ist eurer/eurem Partner:in gut gelungen? Welchen Tipp habt ihr für die nächste Präsentation?

c) Helft euch gegenseitig, die Übersichtsblätter zu ergänzen.
Deine Präsentation war wirklich spannend!

Du hast sehr schöne Sätze gebildet!

Versuche das nächste Mal etwas lauter zu sprechen.




Tipp





Richtig Feedback geben
Du kannst 1. etwas Gutes über eine Präsentation sagen und anschließend 2. ggf. eine Verbesserung vorschlagen oder Tipps geben, die 
deiner/deinem Partner:in helfen. Wichtig ist aber, dass du immer freundlich bleibst und den anderen nicht verletzt.
Versuche es mit folgenden Satzanfängen:

	Lobendes Feedback:
Gut gefallen hat mir…
Du bist sehr gut darin…
Besonders gut geklappt hat…
	Verbesserungsvorschläge:
Nicht verstanden habe ich…
Mein Tipp ist…
Versuche nächstes Mal…



[image: ]       LIPPELS TRAUM
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[image: ] Arbeitsblatt 1: Marokko
Menschen in Marokko:
Einwohnerzahl: ___________________
Sprachen: _______________________
_______________________________
Religionen: ______________________
________________________________

Male hier die Flagge auf:

[image: ]       LIPPELS TRAUM

[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Karte-Marokko-Europa.png][image: ]Wo liegt Marokko?
Male Deutschland auf der Karte grün aus. Male Marokko rot aus.
Rahmen und Hintergrund von vecteezy.com
Das Land Marokko:
Kontinent: _____________________
Gebirge: ______________________
_____________________________
Meere: _______________________
_____________________________
Das sollte man noch wissen: 

www.filmundschule.nrw.de

[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Herbseamless_pattern21_generated.jpg][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Herbseamless_pattern21_generated.jpg][image: ]       LIPPELS TRAUM


[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Herbseamless_pattern21_generated.jpg][image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Herbseamless_pattern21_generated.jpg]
[image: C:\Users\P3810021\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Karte-Orient-Europa.png][image: ][image: ]Arbeitsblatt 2:  MärchenWoher kommen die Märchen?
Male die Länder in Europa grün aus.
Male die Länder im Orient rot aus.
Zwei berühmte Märchen aus 
Tausendundeiner Nacht:
1. ________________________ ________________________
2. ________________________ ________________________

Rahmen und Hintergrund von vecteezy.com
Steckbrief: Märchen aus Tausendundeiner Nacht
Entstanden im Jahr: _____________
Sprache: ____________________

Anzahl der Märchen: __________


Zwei berühmte Märchen der Gebrüder Grimm:
1. _____________________ _____________________
2. _____________________ _____________________
Steckbrief: Grimms Märchen
Entstanden im Jahr: ______________
Geschrieben von: _________________
Geschrieben für: _________________

Anzahl der Märchen: ______________


www.filmundschule.nrw.de

3. Sieh dir dein Arbeitsblatt zu Marokko erneut an und informiere dich auf der folgenden Internetseite über das Leben in Marokko:
https://afrika-junior.de/inhalt/kontinent/marokko.html 

a) Welche Gemeinsamkeiten zwischen Marokko und Deutschland erkennst du? 
Notiere dir mindestens vier Stichpunkte. Du kannst den Wortspeicher zur Hilfe nehmen.

_______________________________________Wortspeicher:


______________________________________Schule
Verkehr 

_____________________________________Freizeit
Medien

____________________________________Technologie
Sport

___________________________________
___________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Welche Unterschiede gibt es zwischen Deutschland und Marokko? Schreibe mindestens zwei Stichpunkte auf.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

23 Vorurteile & „der Orient“ – Rassismus im Film

1. Sieh dir den ersten Teil der Szene an, in der die Kinder Geld verdienen müssen (Timecode: 00:53:27 – 00:54:46).

[image: ]

a) Was könnte man vermuten, wie die Szene weitergeht, wenn man den weiteren Verlauf nicht kennt? Schreibe in ganzen Sätzen auf.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


b) Wie wirkt die Situation auf dich? Kreuze an.
🌕 lustig			🌕 spannend			🌕 überraschend 
🌕 gefährlich		🌕 geheimnisvoll 		🌕 traurig
🌕 gemein		

c) Begründe, warum die Situation so auf dich wirkt.
[image: \\lwlitcl1user3.ads.lwl.org\homes$\p3810008\Downloads\emojis-4518355.png]________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


d) Sieh dir den restlichen Verlauf der Szene (Timecode: 00:54:46 – 00:58:49) an. Im folgenden Lückentext wird der Inhalt der Szene zusammengefasst. Fülle den Lückentext mit den Wörtern im Wortspeicher aus. 

Wortspeicher:


schief

Gesicht
Zauberfackel
Gold


Nachtigall
Herberge


Taschenlampe
Angst


Kamelmist
Ohren





Ihr Vater nennt Hamide seine ___________________________, die schöner singt, als je ein Vogel gesungen hat. Als sie anfängt, muss sich Lippel aber die ______________ zuhalten. Hamide singt total ______________!
Die Zuhörer:innen bewerfen die Kinder mit __________________________ und treffen Lippel im ________________. Er wacht auf, nimmt sich seine ________________________________. Lippel träumt weiter und nutzt sie als ____________________________________ für seine Zaubershow. Die 
Zuschauer:innen sind beeindruckt und haben _______________ vor dem hellen Licht. Die Kinder sammeln viel _____________ ein und können in der ________________________ übernachten.


2. Sieh dir das Filmstill an.

[image: ]

a) Wie wirken die Zuschauer:innen auf dich? Begründe deine Wahrnehmung. 
Ergänze:
Die Zuschauer:innen wirken auf mich ________________________________, _____________________________ und _____________________________, weil ____________________________________________________________
_______________________________________________________________.

b) Warum haben die Zuschauer:innen Angst vor der Taschenlampe? Kreuze alle richtigen Antworten an.
	🌕
	Das Licht der Taschenlampe tut ihnen weh.

	🌕
	Sie denken, das Licht der Taschenlampe sei heiß wie Feuer. 

	🌕
	Sie besitzen selbst nur gefährliche Taschenlampen.

	🌕
	Sie haben noch nie eine Taschenlampe gesehen.

	🌕
	Sie verstehen nicht, woher das Licht kommt.

	🌕
	Sie halten Lippel für eine Art Zauberer. 




e) Erkläre, warum Lippel keine Angst vor der Taschenlampe hat.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

f) Welcher Gegensatz zwischen Lippel und den Zuschauer:innen ergibt sich 
daraus? Fülle die Tabelle mit den Wörtern aus dem Wortspeicher aus.

Wortspeicher:


rückständig
mutig

machtlos

beeindruckend



	Zuschauer:innen
	
	Lippel

	ängstlich
	↔

	

	
	
	modern

	beeindruckt
	
	

	
	
	überlegen





g) Im Film soll die Märchenwelt auch Marokko darstellen. Sieh dir erneut die 
Arbeitsblätter an, in denen du zu Marokko recherchiert hast. Denkst du, dass Menschen aus Marokko Angst vor einer Taschenlampe haben? Begründe deine Antwort.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

h) Welche Gedanken könnten jemandem aus Marokko durch den Kopf gehen, der diese Szene sieht?

[image: ]_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


3. Sieh dir das Filmstill an.

[image: ]

a) Wie wirkt Lippel auf dich? Kreise die passenden Wie-Worte (Adjektive) mit einem in  grünen  Stift ein.

b) Wie wirken die Zuschauer:innen auf dich? Kreise die passenden Wie-Worte 
(Adjektive) mit einem  roten  Stift ein. 

zufrieden
ehrfürchtig


verloren

hinterlistig
groß
klein

stark
schwach[image: ]

stolz
glücklich

begeistert
lustig
überlegen

traurig[image: ]
böse
mächtig

wütend

nachdenklich
beeindruckt
ängstlich



c) Sieh dir die Bilder an. Das Gemälde links zeigt die christliche Figur Jesus Christus mit seinen Anhänger:innen, den sogenannten Jüngern. Vergleiche das Bild mit dem Filmstill aus „Lippels Traum“. 

[image: Picture] [image: ]

Kreuze zu den folgenden Merkmalen alle richtigen Aussagen an. 


· Vergleiche die Körperhaltung von Jesus und Lippel:
	🌕
	Beide haben den Kopf in den Nacken gelegt.

	🌕
	Die Arme sind weit ausgebreitet und zur Seite gestreckt.

	🌕
	Beide stehen aufrecht und groß.




· Vergleiche die Kleidung von Jesus und Lippel:
	🌕
	Lippels Kleidung, ein lockerer Bademantel und ein Turban, sitzen ähnlich wie die Tunika von Jesus.

	🌕
	Lippels Turban erinnert an den Heiligenschein Jesu.

	🌕
	Teile der Kleidung haben dieselbe Farbe.





· Vergleiche die Körperhaltung der Jünger und der Zuschauer:innen:
	🌕
	Sie stehen oder knien alle unterhalb von Jesus und Lippel.

	🌕
	Sie lehnen sich an Jesus und Lippel an.

	🌕
	Sie sind Jesus und Lippel zugewandt und sehen zu ihnen auf.




· Fallen dir noch mehr Gemeinsamkeiten auf? Schreibe in ganzen Sätzen. 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

d) Welche Bedeutung hatte Jesus für seine Jünger? Kreise die zutreffenden 
Begriffe in der Wortwolke ein. Erkläre anschließend knapp, warum er diese 
Bedeutung für seine Jünger hatte.
Erlöser

Freund

Machthaber

Wundergestalt
Gläubiger
Sünder
Retter
Wissenschaftler
Unterdrücker
Hoffnungsträger
Gefährder
König
Vorbild
Weiser






____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
e) Lippel wird durch die Art der Darstellung mit Jesus verglichen. Welche Bedeutung hat Lippel durch diesen Vergleich für sein Publikum auf dem Marktplatz? 
Diskutiere mit einem/einer Partner:in. Nehmt die Wortwolke aus Teilaufgabe d) zur Hilfe.

f) Halte eure Ergebnisse fest. Wähle dazu zwei Begriffe aus der Wortwolke aus und schreibe je einen Satz, der Lippels Bedeutung für die Zuschauer:innen 
beschreibt.

	Begriff 
	Satz über Lippel

	
	

	
	




g) Suche dir eine:n neue:n Partner:in. Stellt euch eure Antworten aus Teilaufgabe f) vor.

4. Lies dir die Infobox zum Thema Rassismus genau durch.

Info




Rassismus
Das Wort „Rassismus“ kommt von dem Wort Rasse, das ihr bestimmt aus der Tierwelt kennt. Rassismus bedeutet, dass Menschen aufgrund ihrer Herkunft oder ihres Aussehens in Gruppen eingeteilt werden. Diesen 
Gruppen werden dann Eigenschaften zugesprochen, oder es wird gesagt, dass sie etwas gut oder weniger gut können. 
Natürlich sagt das Aussehen oder die Herkunft überhaupt gar nichts darüber aus, was ein Mensch gut oder nicht gut kann oder was für eine Person er ist! 
In der Geschichte wurden solche Vorurteile häufig mehrheitlich von Weißen benutzt, um selbst Macht zu gewinnen, sie zu erhalten oder sich selbst auf- und andere abzuwerten. 
Auch heute noch gibt es rassistische Vorurteile, die dazu führen, dass nicht alle Menschen gleichbehandelt werden. Es kann z.B. passieren, dass 
jemand aufgrund seiner Hautfarbe oder Herkunft keine Arbeit oder keine Wohnung findet, weil der/die Vermieter:in oder der/die Arbeitgeber:in 
Vorurteile hat. Auch im Alltag können rassistische Vorurteile zu Ablehnung führen. Das kann für die Betroffenen sehr verletzend sein!
Rassismus im Film
Nicht immer sind sich Menschen darüber bewusst, dass sie rassistische Vorurteile haben. Selten sind eigene schlechte Erfahrungen der Person die Ursache. Viel häufiger werden rassistische Vorurteile durch Erzählungen weitergegeben. Hinzu kommt, dass z.B. in Kinderbüchern oder Filmen oft nur Geschichten von Menschen mit heller Haut erzählt werden und andere Menschen so gar nicht sichtbar werden. 
Natürlich können auch Filmemacher:innen rassistische Vorurteile haben. Dann kann es sein, dass Menschen mit weißer Hautfarbe wichtigere Rollen bekommen, beliebtere Figuren spielen oder als klüger dargestellt werden, sofern Menschen mit anderen Hautfarben überhaupt auftauchen.



a) Sieh dir das Filmstill erneut an. 

[image: ]

Findest du, dass Lippel so dargestellt wird, als sei er seinem Publikum auf dem Marktplatz überlegen? Diskutiert in Dreier- oder Vierergruppen darüber und 
begründet eure Meinung. Haltet eure Antworten in Stichpunkten fest. 
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

b) Lies dir die Infobox zum Thema Rassismus erneut durch. Findest du die 
Darstellung von Lippel und den Zuschauer:innen in dieser Szene rassistisch? 
Diskutiert in euren Gruppen darüber und begründet eure Meinungen. Schreibe eure Antworten in Stichpunkten auf.
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

c) Benennt eine:n Gruppensprecher:in, die/der eure Ergebnisse der Klasse 
vorstellt.

Zusatzaufgabe

5. Überlegt in der Gruppe, welche anderen Möglichkeiten die drei Freunde haben um Gold zu sammeln.

a) Schreibt eure Ideen in einer Mindmap auf, indem ihr eure Antworten in Kreise schreibt und mit dem Zentrum verbindet.

Zaubertrick mit Taschenlampe
Gold sammeln

b) Suche dir eine der Antworten aus eurer Mindmap aus und schreibe die Szene neu. Achte darauf, dass alle Personengruppen in deiner neuen Geschichte als gleichwertig dargestellt werden. Die Wörter auf den Karten können dir helfen, einen zusammenhängenden Text zu schreiben.

Lippel, Hamide und Arslan verließen enttäuscht die Herberge. Sie überlegten gemeinsam, wie sie Gold verdienen könnten. Plötzlich hatte (Lippel / 
Hamide / Arslan) eine Idee…

24 Vorurteile & „der Orient“ – Darstellung von Gut & BöseSatzanfänge:
· Zuerst / Als Erstes / Zu Beginn

· Jetzt / Nun / Anschließend / Als Nächstes / Dann / Danach / Bevor / Nachdem / Kurz darauf / Gleichzeitig/ Währenddessen

· Am Ende / Als Letztes / Zuletzt / Zum Schluss / Schließlich
Weitere Verben (Tun-Wörter):
· bitten / beeilen / verstecken / kauern / anblicken / vorschlagen / überzeugen / triumphieren / jubeln / sorgen / fürchten
Wortfeld „Gehen“:
· laufen / schleichen/ marschieren / trödeln / rennen / hechten / hasten / stürmen / ausreißen / schlendern / spazieren / stolpern
Wortfeld „Sagen“:
· rufen / flüstern / schimpfen / brüllen / schreien / kritisieren / erzählen / meinen / sprechen / erwidern / entgegnen / vortragen


1. Wie die Schauspieler:innen aussehen, die bestimmte Figuren spielen, ist sehr 
wichtig.

a) Sieh dir die Filmstills an. Vergleiche die 
Leibwächter der Schwägerin mit der Palastwache des Königs. schwarze
heller
gute 
Wortspeicher:

Sortiere die vier Wörter aus dem Wort-
speicher richtig in die Sätze ein. dunkler
bösen
weiße




[image: ] [image: ]
Die ______________ Leibwächter werden mit ________________ Hautfarbe gezeigt. Sie tragen ________________ Kleidung.

[image: ] [image: ]
Die _______________ Palastwache wird mit __________________ Hautfarbe gezeigt. Sie tragen ________________ Kleidung.

b) Erinnere dich an das, was du über Rassismus und Vorurteile gelesen hast. Kreuze in der Tabelle die richtigen Aussagen an.

	Filmemacher:innen können keine Vorurteile haben.
	🌕
	🌕
	Auch Filmemacher:innen 
haben Vorurteile, manchmal ohne es zu merken.

	Oft werden Menschen mit nicht-weißen Hautfarben in Filmen  abwertend dargestellt.
	🌕
	🌕
	In Filmen kommt es nicht 
zur Abwertung bestimmter 
Personen oder Gruppen.

	Filme können keine Vorurteile verursachen.
	🌕
	🌕
	Filme können Vorurteile 
verstärken.




c) Denkst du, die Darstellung der Wächter kann beeinflussen, welche Vorurteile wir haben? Begründe deine Antwort.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

d) Stellt eure Antworten aus Teilaufgabe b) und c) in der Klasse vor. Vergleicht eure Lösungen und ergänzt eure Antworten zu c).


[bookmark: _25_Praktische_Aufgabe]25 Praktische Aufgabe – Eine Filmkritik schreiben

Schreibe eine kurze Filmkritik, in der du erklärst, was dir am Film gut gefallen hat und was weniger gut war. Gehe auf die Vorurteile im Film ein, über die du dich in den vorherigen Aufgaben informiert hast. Schlage eine Möglichkeit vor, wie die Filme-
macher:innen es besser machen könnten.

Verben (Tu-wörter):
verbessern / weglassen / hinzufügen / dazu nehmen / berücksichtigen / 
aufpassen

Satzbausteine:
Toll fand ich…
Mir hat besonders gut gefallen…
Ich fand es spannend/langweilig/lustig/aufregend, als…
Nicht so gut fand ich…
Als … passierte, …
Meine Lieblingsszene war…
Überraschend fand ich…

Filmvokabeln:
Szene / Einstellung
Figuren / Darsteller / Hauptfigur
Handlung / Geschichte
Bösewicht / Held:in
Konflikt / Happy End


26 Praktische Aufgabe – Den Traum zum Märchen umschreiben

Lippels Traum fängt zwar wie ein typisches Märchen an, aber als Frau Jakob ihm das Buch wegnimmt, gerät einiges durcheinander. Kannst du Lippels Traum in ein 
klassisches Märchen umschreiben? 

1. Fülle die Tabelle mit deinen Ideen aus. Nimm dazu deine Übersicht zu den 
Märchenmerkmalen zur Hilfe. 


	Märchenmerkmal
	Deine Idee

	Ort der Handlung
	



	Held:in
	



	Böse Figur (Gegenspieler)
	



	Ausgangssituation
	







	Ziel der Hauptfigur
	





	Prüfung
	







	Helfer:innen
	



	Magische Figur
	



	Magische Reime 
und Sprüche
	






	Zahlen 3, 7 und 12
	
🖉





	Tiere
	



	Ende
	










2. Schreibe mithilfe deiner Stichpunkte dein eigenes Märchen auf.
Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	Umsätze	1	1	1	1	1	1	www.filmundschule.nrw.de
www.filmundschule.nrw.de
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6. Marchenfigur

Nun hast du die Schwagerin des Sultans genauer untersucht. Welche typische
Mérchenfigur verkérpern sie deiner Meinung nach? Begriinde deine Antwort!
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X @ sich selbst ein Abenteuer auszudenken.

Die meisten der Figuren, die in seinen Trdumen
vorkommen, kennt er auch in der Wirklichkeit. Sie
haben sogar die gleichen Eigenschaften!
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Wenn du dir die Marchenmerkmale
ansichst kannst du erkennen, dass sowohl sein
Abenteuer im Orient als auch seine Woche mit Frau

Jakob eigentlich auch Mérchen sind.
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